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«Si me lo dices lo olvido, si me lo ensenas lo recuerdo,
pero si me involucras lo entiendo»

Argumentos para explicar la necesidad de aprender matematicas hay muchos: porque
forma parte del pensamiento humano, porque es una construccion de la humanidad y como
tal la transmitimos de generacion en generacion, porque es una necesidad de la sociedad en
la que vivimos... La dificultad reside en como acercar este apasionante conocimiento a nues-
tros jovenes y es aqui donde reside el acierto de la exposicion Las Mates de tu vida. Los jove-
nes que tienen la oportunidad de verla manipulan, disfrutan, ven la cotidianeidad de las mate-
maticas, en resumen, se involucran.

El Departamento de Educacion, Cultura y Deporte pretende con iniciativas como ésta
contribuir a la mejora de la ensefianza de las matematicas y confia que el catalogo que ahora
teneis entre las manos prolongue en el tiempo la incidencia de vuestro paso por la exposicion
y anime a aquellos profesores que todavia no la han visto a participar con sus alumnos.

Carmen Martinez Urtasun
DIRECTORA GENERAL DE POLITICA EDUCATIVA




Caja Inmaculada se siente especialmente satisfecha de presentar esta exposicion, cuyo
objetivo es ensefar a los alumnos la cara amable de las matematicas y su permanente apli-
cacion en la vida diaria, mas alla del ambito puramente académico.

Debemos innovar y disefiar iniciativas divertidas que acerquen las matematicas y otras
ciencias a nuestros jovenes y les haga ver su utilidad e importancia. Quien juega se entretie-
ne, experimenta sensaciones, sentimientos, conoce mejor y ese conocimiento aporta ampli-
tud de miras y genera simpatia.

El programa Matemadtica Vital, en el que se enmarca esta exposicion, promueve este
espiritu y desea mostrar la actualidad de las matematicas como una ciencia viva, cambiante.
para convertirlas en una fuente de placer intelectual.

La Obra Social y Cultural de la CAl lleva muchos afios colaborando con los responsa-
bles educativos y con toda la comunidad docente en esta importante labor de crear alterna-
tivas para que los jovenes se formen divirtiéndose. Estamos convencidos de que el esfuerzo
merece la pena.

Por tanto, nuestra enhorabuena al Departamento de Educacion, Cultura y Deporte del
Gobierno de Aragon, y muy especialmente, al coordinador del programa, Fernando Corbalan,
por hacernos disfrutar de las matematicas de una manera tan entusiasta y, sobre todo, vital.

Joaquin Torres
DIRECTOR DEL AREA DE INSTITUCIONES
CAJA INMACULADA



El primer objetivo del Programa Matematica Vital es «Mostrar la presencia y la impor-
tancia de las matematicas en la vida diaria (fuera del sistema escolar)». Porque no cabe duda
que en el sistema educativo las matematicas desempefian un papel fundamental, pero tanto
a los ciudadan@s como a los actuales alumn@s, cuando se les pregunta por la utilidad de
las matematicas en su vida cotidiana, una vez que ya dejaron la escuela o cuando salen de
las aulas, tienen muchas dificultades para dar ejemplos de usos sociales de las matematicas,
mas alla de las compras y las ventas.

En ese orden de cosas se enmarca la Exposicion Las mates de tu vida, que quiere mos-
trar la presencia de las matematicas en diferentes aspectos de la vida diaria de 1@s
alumn@s. En cada uno de los carteles murales se exponen comentarios generales sobre
algunos aspectos de la vida. Junto con ellos hay actividades que tienen que realizar 1@s
alumn@s, acompafiadas en muchos casos por aparatos que tienen que manipular. Esas acti-
vidades, aunque con un nucleo comun, tienen dos formulaciones diferentes: una mas apro-
piada para alumn@s de Primaria y las otras para los que cursan la ESO o el Bachillerato. Tanto
los carteles como ambos juegos de actividades se incluyen en este catalogo.

Parte de esas actividades son para realizar en el momento mismo de la visita; otras
requieren mas tiempo y pueden hacerse mas tarde en clase 0 en casa. Y todas ellas pueden
volver a retomarse en clase en otros momentos en que el profesorado considere apropiado
segun las necesidades del desarrollo de los programas de cada curso. Para esa funcion
puede servir este catalogo que ahora editamos: para poder volver sobre las ideas, experimen-
tos y cuestiones que forman Las mates de tu vida cuando la exposicion ya no esté en el cen-
tro. Para de esta forma prolongar la incidencia de la misma, algo que se puede continuar tam-
bién con la visita a alguna de las paginas web que damos al final.

Estaria muy contento de contribuir con esta Exposicion a que los futuros ciudadanos
detecten el papel de las matematicas como uno de los elementos que conforman nuestra
sociedad y tengan una relacion mas proxima y mas cordial con ellas.

Fernando Corbaldn
COORDINADOR DEL PROGRAMA MATEMATICA VITAL
DIRECTOR DE LA EXPOSICION LAS MATES DF TU VIDA




Tus numeros

Desde que te has levantado,
chantos numeros has visto o has oido?

Los niimeros estan por todas partes
y sirven para funciones distintas:

' Se trata de que reflexiones
para que te sirven los niimeros en tu vida

GOBIERNO
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actividades

23 Tus numeros

Un buen dia te has acostado y al despertar todos los nimeros han desaparecido.
Imagina un mundo asi y escribe al menos media pagina sobre el tema.

Escribe todos los niimeros que recuerdes haber visto a lo largo del dia, sefialando
donde estaban y por qué se utilizaban.

Apunta durante una mafiana
todos los ni que

y coldcalos en grupos segtin las
funciones que cumplen.

i

& |as mates de tu vida actividades

primaria

Tus nimeros

Un buen dia te has acostado y al despertar todos los nimeros han desaparecido.
Imagina un mundo asi y escribe al menos una pagina sobre el tema.

Escribe todos los nimeros que recuerdes haber visto a lo largo del dia, sefalando
donde estaban y por qué se utilizaban.

Coloca los nimeros del apartado anterior en un maximo de cuatro grupos
sequn las diferentes funciones gue cumplen.

Apunta durante un dia todos
los ni que sy
clasificalos en grupos segun
las funciones que cumplen.

ol :
-*’ las mates de tu vida actividades
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La bicicleta

Aqui tienes uno de
tus «instrumentos
de trabajo»

¢Ves alguna
forma geomeétrica?

Triangulos

Pentagono

Ademas hay unos mecanismos [~
que te permitenirmas | s
0 menos deprisa... | SE§

\ :':-\_;i‘ ...y otros te permiten
; | X*4s tener mas comodidad

' ’("*“" Piensa en la relacion de las
" matematicas con todo eso

== GOBIERNO
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actividades

La bicicleta

1 Tienes una rueda de bicicleta. Mide su diametro (que es el doble del radio).

Mide también lo que avanza en una vuelta completa (que es el contorno de
la llanta). Halla el cociente entre la sequnda y la primera longitud.

redondos.
Los cocientes que obtienes, ;son siempre los mismos? ;Son parecidos a la
actividad anterior?

2 Haz lo mismo con los otros objetos

-" las mates de tu vida actividades

primaria

La bicicleta

1 Tienes una rueda de bicicleta. Mide su diametro (que es el doble del radio).

Mide también lo que avanza en una vuelta completa (que es el contorno de
la llanta). Halla el cociente entre la segunda y la primera longitud. ; Te recuerda
algo el resultado?

Haz lo mismo con los otros objetos redondos.
Los cocientes que obtienes, ;son siempre los mismos?

Al dar una vuelta completa un circulo, ;como se mueve uno de los puntos
de su contorno? Hazlo con el lapiz colocado en el circulo que tienes aqui.

La curva que describe un punto del contorno de un circulo al dar una vuelta
completa se llama cicloide. Intenta calcular (de forma aproximada al menos)
la longitud y el rea de un arco completo.

Tenemos una rueda con pifones y platos. Suponemos que forma parte de
una bicicleta ¥ que damos slnmpra 30 padalailas R:&mhm Calcula la
valnultladque Iunramasm I‘[ﬂmhs >

U‘l-hODN

~ las mates de tu vida actividades
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El tobogan

Es divertido bajar por un tobogan,
pero mas si se baja mas deprisa

¢Que forma hay que darle
para conseguir

bajar rapido?

¢0 da lo mismo?

Aunque parezca mentira tiene
que ver con la bicicleta: una
cicloide es la curva que hace un
punto de una rueda cuando

da una vuelta completa.

Y el tobogan mas rapido es el que tiene forma de cicloide

W Lo puedes comprobar en los minitoboganes
A\ junto con otras propiedades de la cicloide

mates de tu vida
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actividades

Tienes dos toboganes con diferente forma que empiezan y acaban en los
mismos puntos (uno tiene seccion de cicloide; el otro es recto). ;Por cual
crees que se bajara mas rapido? Para contestar con conocimiento de causa,
deja caer a la vez un cochecito o una bola por cada uno de ellos: jpor qué
tobogan bajan mas rapido? Hazlo con cuidado para poder dar una respuesta.

ﬂmmm‘m’m.mahmmmmmu
una bola en uno desde diferentes alturas. ;Desde qué altura tardara menos
mmwmmmeNMmﬂahmm

diferentes un cochecito o una bola desde cada uno de los dos lados.
J.Mubams?llaﬂo con cuidado para poder contestar. Intenta explicar tu
respuesta de |a forma mas clara posible.

-‘l las mates de tu vida actividades

primaria

El tobogan

Tienes dos toboganes con diferente forma que empiezan y acaban en los
mismos puntos (uno tiene seccion de cicloide; el otro es recto). ;Por cual
crees que se bajara mas rapido? Para contestar con conocimiento de causa,
deja caer a la vez un cochecito o una bola por cada uno de ellos: ;por qué
tobogén bajan mas rapido? Hazlo con cuidado para poder dar una respuesta.

diferente. Haz conjeturas de cual sera la velocidad por ellos en comparacion

2 Imagina la forma de otros anes en los que la velocidad de bajada sea
con los que tienes. Intenta construirlos y comprobar o refutar tus hipotesis.

Tienes dos toboganes ‘cicloide’ enfrentados. Suelta a la vez un cochecito o
una bola en cada uno desde diferentes alturas. ;Desde qué altura tardara
mnosmlegar 0? Para poder dar una respuesta ve dejando caer a la
vez desde alturas un cochecito o una bola desde cada uno de los
dos lados. ;Qué observas? Hazlo con cuidado para poder contestar. Intenta
explicar tu respuesta de la forma mas clara posible.

& |as mates de tu vida actividades

las mates de tu vida e El tobogan
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Un coldmpio

Si queremos columpiarnos
pero estar comodos,

sin inclinarnos ni tener
peligro de escurrirnos, hace
falta que donde estamos
sentados permanezca
siempre horizontal.

X . ¢C0mo tenemos que construirlo?
Con un paralelogramo
N, articulado lo conseguiremos

.......................

Es el mismo mecanismo que hay en muchos aparatos
que utilizamos en la vida diaria

= GOBIERNO
E=DE ARAGON




actividades

Un columpio

Mueve el columpio haciendo como si te columpiaras y observa la barra de
los asientos. ;Se mantiene siempre en alguna posicidn respecto al suelo?

] mw mmnﬂum::mwmymuwg
2 Di qué es lo que pasa con las tres - :
il S
! - Suma de los angulos
n" las mates de tu vida actividades

Un columpio

En un rombo articulado, al moverlo, van apareciendo muchos rombos. En
todos ellos hay magnitudes que permanecen constantes y otras que varian.
1 Di qué es lo que pasa con las seis siguientes:

- Perimetro - Angulo de las diagonales
- Area - Suma de las longitudes de las diagonales
- Suma de los angulos - Producto de las longitudes de las diagonales

Da en cada caso las razones de tu respuesta.

Busca obj en los articulados .
S 2 I T s B ot e S T o g
en ellos.

o4 |as mates de tu vida actividades

secundaria

primaria _

las mates de tu vida « Un columpio




Tapas de alcantarilla

¢Por que las tapas de las
alcantarillas son redondas?
¢Qué pasaria si tuvieran
otra forma?

.| '..'.'I' "I... -III. N (Y N
=l clifreulo teme
P I T T T gy —
ancinura consuamte
"I',"' 'i'.':."' :" (¢ ‘l._.‘ﬁ'_-"i' |.|.".
° nodemos DONer emn
cua |t"1 lier posicion

I = peml e,

W I 98 Gales WEH L W,
D J H a 4 1

eSS Torleds S0 |'|:_I.'-

s
[l SIS @ 0O S
encalamn emn una

posicion y pueder

( _.-.-.||,5-.-;| (N IUE

Sl NO

| Ademas del circulo,
¢hay otras superficies de anchura constante?

las mates de tu vida
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actividades

Tapas de alcantarilla

Tienes una tapa de alcantarilla cuadrada. ;Se puede colocar en cualquier
posicion? ;Hay alguna forma en que se pueda caer dentro?

: ; »  Comprueba que un circulo se puede colocar en cualquier posicion entre los
listones paralelos: es un cuerpo de anchura constante. Comprueba que en
cambio en algunas posiciones un cuadrado o un hexdgono no se puede

r colocar entre los listones: no son cuerpos de anchura constante.

TR

Partimos de un triangulo equildtero de lado r y con centro en cada uno de los
vértices trazamos tres arcos de circulo de radio r que unan los dos vértices
opuestos. La figura que resulta se llama 'Tridngulo de Reuleaux' (TR). Mira si se
puede colocar en cualguier posicion entre los listones paralelos. Si eso pasa es
que tiene anchura constante r.

Avanza con un TR entre los dos listones dando ‘vueltas’ con un lapiz en el
agujero del centro. La trayectoria que se marca seria la forma que se moveria
un coche cuyas ruedas fueran TR en vez de circulos. ;Seria muy coémoda?

las mates de tu vida actividades

Tapas de alcantarilla

Tienes una tapa de alcantarilla cuadrada. ;Se puede colocar en cualquier
posicion? ;Hay alguna forma en que se pueda caer dentro?

Comprueba que un circulo se puede colocar en cualquier posicion entre los
listones paralelos: es un cuerpo de anchura constante. Comprueba que en
cambio en algunas pesiciones un cuadrado o un hexagono no se puede
colocar entre los listones: no son cuerpos de anchura constante.
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——————* Partimos de un triangulo equilatero de lado r y con centro en cada uno de los ,
TR | vértices trazamos tres arcos de circulo de radio r que unan los dos vértices 1
opuestos. La figura que resulta se llama Triangulo de Reuleaux' (TR). Comprueba !

que se puede colocar en cualguier posicion entre los listones paralelos: tiene '

anchura constante r. Intenta calcular la superficie de un TR de lado . !
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Avanza con un TR entre los dos listones dando ‘vueltas’ con un lapiz en el
agujero del centro. La trayectoria que se marca seria la forma que se moveria
un coche cuyas ruedas fueran TR en vez de circulos. ;Seria muy comoda?

Dibuja un pentagono regular de lado r y con centro en cada uno de los vértices
traza cinco arcos de circulo de radio r que unan los dos vértices opuestos.
£Como serd la figura que resulta? ;Tendra también anchura constante? ;Se
podria seguir con otros poligonos?

las mates de tu vida actividades




Simetria ” ¥

Observa los objetos que utilizas o que ves por las calles.
Son muy diferentes en muchos aspectos, pero tienen
algo en comun:

Nosotros también
g somos simétricos...

mMas 0 menos,
y por eso construimos
las cosas simétricas

h"las mates de tu vida:
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actividades

Simetria

parte de una figura y un eje de simetria de la misma. Tienes que
1 rwonsh‘uirelmmelaﬁgura Puedeseunpmharelrmll‘ladumunmejo

Busca el (0 los) ejes de simetria de las figuras que hay a continuacidn:
2 @

3 Conoces algtin objeto que no sea simétrico? Si hay alguno, ;por qué sera
asi? ;Lo podrian usar todas las personas?

o

o |as mates de tu vida actividades
primaria

e Aql.liﬁmesum parte de una figura y un eje de simetria de la misma. Tienes que E
reconstruir el total de la figura. Puedes comprobar el resultado con un espejo. H
l 1 - : - i
- Di cudles de las figuras siguientes son geométricas. En las que lo sean, busca i
2 el (0 los) ejes de simetria. 1
= !
| “/(‘—‘—B:P }u fe !
& 8 i
ﬁ}';\ 3 mmlmgmmd?hmh;‘@mMawﬂmgo E
]‘ “ 4 En tu imagen en un espejo no se cambia la parte de arriba por la de abajo. E
£Como tendrias que colocar dos espejos para que en la imagen estuvieras H
cabeza abajo? '
5 m nmmhmn&mmmﬂmugumgmmm E
& (a5 mates de tu vida actividades 5
secundaria

las mates de tu vida « Simetria




Logotipos

Si miras los logotipos de las marcas que utilizas te
daras cuenta que en muchos casos son figuras
geomeétricas sencillas.

Deutsche Bank

Y también que, con frecuencia,
tienen algun tipo de simetria

oysho '\ Y %SMI

MITSUBISHI RENAULT

Ves que la geometria no sdlo
es importante en clase de matematicas,

'|‘ sino en muchos aspectos de la vida,
como la publicidad




actividades

Logotipos

Utilizando solo tridngulos equilateros, ;puedes !
1 construir los logotipos de Mitsubishi y de la "'
Caja Castilla La Mancha? ;Cémo puedes pasar
\\ de uno a otro? MITSUBISHI CCM
&
adidas Describe las figuras geométricas
mmudelnslomﬂmsdelw,adm
| 2 delosquehayaqul.mmu!nquesew. -
¢se insinda alguna otra figura o letra

o |35 mates de tu vida actividades

primaria

Logotipos

Utilizando solo triangulos equilateros, ;puedes !
1 construir los logotipos de Mitsubishi y de la ‘0'
Caja Castilla La Mancha? ;Como puedes pasar
\\ -
@

de uno a otro? MITSUBISHI

adidas ica como dibujari; tu cuademno el logotipo de Mitsubishi y haz el .
2 ?Ammmhﬁﬁhﬁuﬂmmmaﬁaﬁaﬁnﬂ%ﬁmm

Describe las figuras geomeétricas que forman 2
& 3 cada uno de los logotipos del cartel, asi como E
de los que hay aqui. Ademas de lo que se ve,
= 3 5

¢se insinua alguna otra figura o letra? Vicens Vives T

~ las mates de tu vida actividades

secundaria
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Igual Superficie”

Con una misma cuerda, moviendo los dedos de las dos
manos, podemos hacer muchos rectangulos.

Y

Todos estos rectangulos tienen el mismo perimetro
(1a longitud de la cuerda).
¢Tienen también la misma superficie (area)?
Antes de contestar haz pruebas y mediciones que
necesites utilizando las cuerdas que tienes al lado.

Si tienes una cuerda y puedes hacer con ella una
figura cualquiera, de todas las posibles,

"'i ¢cual crees que tendra mayor superficie?
¢0 piensas que todas tienen la misma?

-"Ias mates de tu vida
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Igual Superficie

Con una de las cuerdas que aqui tienes haz distintos rectangulos y mide sus
superficies para ver si es siempre la misma o varia.

K N

2 SN

¥ las mates de tu vida actividades

primaria

Igual Superficie

Con una de las cuerdas que aqui tienes haz distintos rectangulos y mide sus
superficies para ver si es siempre la misma o varia.

B

Tienes una cuerda de 90 cm. de longitud. Haz con ella

Todas ﬁnumﬁmelmhllﬂpeﬂmm 90 Calcula sus areas.
mﬁwamnmmmmwﬂmu?w

¥ |as mates de tu vida actividades
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Es un juego muy sencillo:
Tenemos dos dados, los lanzamos
y sumamos el resultado.

Gana en cada tirada

quien haya apostado

por el resultado

que se ha obtenido.
Vamos a jugar varias
veces, cada uno de
I@s jugador@s elige
un posible resultado
y ganara la partida el
que haya acertado
cinco tiradas.

Si ti eres el/la primer@ que L
puede escoger el resultado,
¢da igual el nimero que 5
elijas como suma? Sinoes 5
lo mismo, ;cual elegirias? 8
- 10

1

12

ﬁ"las mates de tu vida
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actividades

1.- Enumera los posibles resultados al tirar dos
dados. jCrees que asl:gual de facil gue salga -

cualquiera de ellos? ;Cual crees que es la razdn?

uno de los nimeros. En cada jugada, por turno, se tiran dos dados y se suma
el resultado; avanza un lugar el que ha elegido el nimero que sale. GANA el

2 Juntaros en grupos de 3 6 4 y utilizad el tablero para jugar. Cada uno elige
primero que llega a la meta.

-" las mates de tu vida actividades

primaria

1.- Enumera los posibles resultados al tirar dos ‘
dados. ;Crees que es igual de facil que salga =

cualquiera de ellos? ;Cual crees que es la razon?

uno de los nimeros, En cada jugada, por turno, se tiran dos dados y se suma

Juntaros en grupos de 3 0 4 y utilizad el tablero para jugar. Cada uno elige
2 el resultado; avanza un lugar el que ha elegido el nimero que sale. GANA el

primero que llega a la meta

Dos jugadores A y B apuestan 4€ cada uno y lanzan una
3 mmida mﬁhﬂsﬂnm,hmsmn&asm decidido que

el primero mwbnm(mmhasnm}mlnuﬂhsneﬂm

ya han 5 caras y 3 cruces se tiene mnlmsrmmplrlanaﬂkla.wm
se tienen que repartir los B€ entre los dos jugadores? ;Por qué?

actividades



ALGUNAS DIRECCIONES DE INTERNET
CON TEMAS MATEMATICOS

La pagina del Programa ‘Matematica Vital’
http://www.educa.aragob.es/mvital/

Centro virtual de divulgacion matematica. Portal con muchos recursos
http://www.divulgamat.net/

Mates simpaticas, es una de las secciones de matematicas de
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/zonaalumnos

Matematicas sin numeros, en la direccion mejicana
http://sepiensa.org.mx/librero/matematicas.htmi

Exposiciones, juegos, problemas, videos,...
http://platea.pntic.mec.es/~aperez4/antonio-perez.html

Matematicas en tu mundo: poesia, cine, humor, fotografia, deportes,
exposiciones, concursos....

http://es.geocities.com/mundo_matematicas

....y muchas otras paginas con los contenidos que te interesen
que puedes encontrar a partir de estas.



