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Ministerio de
Educacion

GABINETE MINISTERIAL
EDUCACION DE CALIDAD PARA TODAS Y TODOS Gobierno de Chile

Estimadas y estimados miembros de la Comunidad Educativa:

En el marco de la agenda de calidad y las transformaciones que impulsa la Reforma
Educacional en marcha, estamos entregando a ustedes los Programas de Estudio para
7° y 8° basico. Estos Programas han sido elaborados por la Unidad de Curriculum y
Evaluacion del Ministerio de Educacion, de acuerdo a las definiciones establecidas
en las Bases Curriculares de 2013 y 2015 (Decreto Supremo N° 614 y N° 369,
respectivamente), y han sido aprobados por el Consejo Nacional de Educacion para
entrar en vigencia a partir de 2016.

Estos programas corresponden a las asignaturas de Artes Visuales, Ciencias Naturales,
Educacion Fisica y Salud, Historia, Geografia y Ciencias Sociales, Inglés, Lengua
y Literatura, Matematica, Masica, Orientacion y Tecnologia.

Los Programas de Estudio —en tanto instrumentos curriculares— son una propuesta
pedagdgica y didactica que apoya el proceso de gestion curricular de los
establecimientos educacionales. Desde esta perspectiva, se fomenta el trabajo
docente, para la articulacion y generacién de experiencias de aprendizajes
pertinentes, relevantes y significativas para sus estudiantes, en el contexto de
las definiciones realizadas por las Bases Curriculares que han entrado en vigencia
para estos cursos en el afio 2016. Estos Programas otorgan ese espacio a los y
las docentes, y pueden trabajarse a partir de las necesidades y potencialidades
de su contexto, porque la Educacion tiene como principio el ofrecer espacios de
aprendizaje integrales.

Es de suma importancia promover el didlogo entre estos instrumentos y las
necesidades, intereses y caracteristicas de la poblacion escolar. De esta manera,
complejizando, diversificando y profundizando en las areas de aprendizaje, estaremos
contribuyendo al desarrollo de las herramientas que los y las estudiantes requieren
para desarrollarse como personas integrales y desenvolverse como ciudadanos y
ciudadanas, de manera reflexiva, critica y responsable.

Por esto, los Programas de Estudio son una invitacion a las comunidades educativas
de nuestras escuelas y liceos a enfrentar un desafio de preparacion, estudio y
compromiso con la vocacion formadora y con las expectativas de aprendizajes
que pueden lograr sus alumnos y alumnas. Invito a todos y todas a trabajar en
esta tarea de manera entusiasta, colaborativa, analitica y respondiendo a las
necesidades de su contexto educativo.

Z4 .

ADRIANA DELPIANO PUELMA
MINISTRA DE EDUCACION

Cordialmente,
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Presentacion

TECNOLOGIA

Por medio de los Objetivos de Aprendizaje (OA), las Bases Curriculares definen la
expectativa formativa a desarrollar por las y los estudiantes en cada asignatura
y curso. Dichos objetivos integran conocimientos, habilidades y actitudes
fundamentales para que las y los jovenes alcancen un desarrollo arménico e
integral que les permita enfrentar su futuro con las herramientas necesarias para
participar de manera activa, responsable y critica en la sociedad.

Las Bases Curriculares son un referente para los establecimientos que deseen
elaborar programas propios, de modo de posibilitarles una decisién autonoma
respecto de la manera en que se abordan los Objetivos de Aprendizaje
planteados. Las mdltiples realidades de las comunidades educativas de nuestro
pais dan origen a una diversidad de aproximaciones curriculares, didacticas,
metodoldgicas y organizacionales que se expresan en distintos procesos

de gestion curricular, los cuales deben resguardar el logro de los Objetivos

de Aprendizaje definidos en las Bases Curriculares. En esta linea, las Bases
Curriculares no entregan orientaciones didacticas especificas, sino que proveen
un marco a nivel nacional, en términos de enfoque y expectativas formativas.

Al Ministerio de Educacidn le corresponde la tarea de elaborar Programas de
Estudio que entreguen una propuesta pedagogica para la implementacion de
las Bases Curriculares para aquellos establecimientos que no optan por generar
programas propios. Estos Programas constituyen un complemento coherente y
alineado con las Bases Curriculares y buscan ser una herramienta de apoyo para
las y los docentes.
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Los Programas de Estudio proponen una organizacion de los Objetivos de
Aprendizaje de acuerdo con el tiempo disponible dentro del afio escolar.

Dicha organizacion es de caracter orientador y, por tanto, las profesoras y los
profesores deben modificarla de acuerdo a la realidad de sus estudiantes y de
su escuela, considerando los criterios pedagdgicos y curriculares acordados por
la comunidad educativa. Adicionalmente, para cada Objetivo de Aprendizaje se
sugiere un conjunto de Indicadores de Evaluacion que dan cuenta de diversos
aspectos que permiten evidenciar el logro de los aprendizajes respectivos.

Cada Programa proporciona, ademas, orientaciones didacticas para la asignatura
que trata y diversas actividades de aprendizaje y de evaluacidén, de caracter
flexible y general, que pueden ser utilizadas, modificadas o remplazadas

por otras, segin lo estime conveniente cada docente. Las actividades

se complementan con sugerencias para las profesoras y los profesores,
recomendaciones de recursos didacticos y bibliografia tanto para docentes como
para estudiantes.

En sintesis, estos Programas de Estudio se entregan a los establecimientos
educacionales como un apoyo para llevar a cabo su labor de ensefianza, en el
marco de las definiciones de la Ley General de Educacion (Ley N° 20.370 de
2009, del Ministerio de Educacién). Asi, su uso es voluntario, pues dicha ley
determina que cada institucion escolar puede elaborar sus propios programas en
funcion de los Objetivos de Aprendizaje establecidos en las Bases Curriculares.
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Nociones

basicas

TECNOLOGIA

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE COMO INTEGRACION DE
CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y ACTITUDES

Los Objetivos de Aprendizaje definen —para cada asignatura- los aprendizajes
terminales esperables para cada afio escolar. Se refieren a conocimientos,
habilidades y actitudes que permiten a las y los estudiantes avanzar en su
desarrollo integral, mediante la comprensiéon de su entorno y la generacion de las
herramientas necesarias para participar activa, responsable y criticamente en éL.

Estos Objetivos de Aprendizaje tienen foco en aspectos esenciales de las
disciplinas escolares, por lo que apuntan al desarrollo de aprendizajes
relevantes, asi como que las y los estudiantes pongan en juego conocimientos,
habilidades y actitudes para enfrentar diversos desafios, tanto en el contexto
de la asignatura como al desenvolverse en su vida cotidiana.

La distincion entre conocimientos, habilidades y actitudes no implica que
estas dimensiones se desarrollen de forma fragmentada durante el proceso
formativo, sino que —por el contrario—- manifiesta la necesidad de integrarlas
pedagogicamente y de relevar las potencialidades de cada proceso de
construccion de aprendizaje.

CONOCIMIENTOS

Los conocimientos corresponden a conceptos, redes de conceptos e informacion
sobre hechos, procesos, procedimientos y operaciones. Esta definicion considera
el conocimiento como informacién (sobre objetos, eventos, fenémenos,
procesos, simbolos, etc.) y abarca, ademas, la comprension de los mismos por
parte de las y los estudiantes. Por consiguiente, este conocimiento se integra a
sus marcos explicativos e interpretativos, los que son la base para desarrollar la
capacidad de discernimiento y de argumentacion.

Los conceptos propios de cada asignatura ayudan a enriquecer la comprensién
de las y los estudiantes sobre el mundo que los rodea y los fendmenos que
experimentan u observan. La apropiacion profunda de los enfoques, teorias,
modelos, supuestos y tensiones existentes en las diferentes disciplinas permite
a las y los estudiantes reinterpretar el saber que han elaborado por medio del
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sentido comdn y la vivencia cotidiana (Marzano et al., 1997). En el marco

de cualquier disciplina, el manejo de conceptos clave y de sus conexiones

es fundamental para que las alumnas y los alumnos construyan nuevos
aprendizajes. El logro de los Objetivos de Aprendizaje de las Bases Curriculares
implica necesariamente que las y los estudiantes conozcan, expliquen,
relacionen, apliquen, analicen y cuestionen determinados conocimientos y
marcos referenciales en cada asignatura.

HABILIDADES

Las habilidades son capacidades para realizar tareas y para solucionar problemas
con precision y adaptabilidad. Pueden desarrollarse en los ambitos intelectual,
psicomotriz o psicosocial.

En el plano formativo, las habilidades son cruciales al momento de integrar,
complementar y transferir el aprendizaje a nuevos contextos. La continua expansion
y la creciente complejidad del conocimiento demandan capacidades de pensamiento
critico, flexible y adaptativo que permitan evaluar la relevancia de la informacion y
su aplicabilidad a distintas situaciones, desafios, contextos y problemas.

Asi, desarrollar una amplia gama de habilidades es fundamental para fortalecer
la capacidad de transferencia de los aprendizajes, es decir, usarlos de manera
juiciosa y efectiva en otros contextos. Los Indicadores de Evaluacion y los
ejemplos de actividades de aprendizaje y de evaluacion sugeridos en estos
Programas de Estudio promueven el desarrollo de estos procesos cognitivos en
el marco de la asignatura.

ACTITUDES

Las Bases Curriculares detallan un conjunto de actitudes especificas que surgen
de los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT) y que se espera promover
en cada asignatura.

Las actitudes son disposiciones desarrolladas para responder, en términos
de posturas personales, frente a objetos, ideas o personas, que propician
determinados tipos de comportamientos o acciones.

TECNOLOGIA | Programa de Estudio
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TECNOLOGIA

Las actitudes son determinantes en la formacion de las personas, pues afectan
todas las dimensiones de la vida. La escuela es un factor definitorio en el
desarrollo de las actitudes de las y los estudiantes y puede contribuir a formar
ciudadanos responsables y participativos, que tengan disposiciones activas,
criticas y comprometidas frente a una variedad de temas trascendentes para
nuestra sociedad.

Es responsabilidad de la escuela disefiar experiencias de aprendizaje que
generen una actitud abierta y motivacion por parte de las y los estudiantes, y
nutrir dicha actitud durante todo el proceso, de manera que, cuando terminen
la educacion formal, mantengan el interés por el aprendizaje a lo largo de toda
la vida. Promover actitudes positivas hacia el descubrimiento y el desarrollo

de habilidades mejora significativamente el compromiso de las alumnas y los
alumnos con su propia formacion, lo que, a su vez, genera aprendizajes mas
profundos e impacta positivamente en su autoestima.

Asimismo, el desarrollo de las actitudes presentes en los OAT y en las Bases
Curriculares, en general, permite a las y los estudiantes comprender y tomar una
posicion respecto del mundo que les rodea, interactuar con él y desenvolverse
de manera informada, responsable y autonoma.

Las actitudes tienen tres dimensiones interrelacionadas: cognitiva, afectiva

y experiencial. La dimension cognitiva comprende los conocimientos y las
creencias que una persona tiene sobre un objeto. La afectiva corresponde a los
sentimientos que un objeto suscita en los individuos. Finalmente, la experiencial
se refiere a las vivencias que la persona ha acumulado con respecto al objeto o
fendmeno. De lo anterior se desprende que, para formar actitudes, es necesario
tomar en cuenta estas tres dimensiones. Por ejemplo, para generar una actitud
positiva hacia el aprendizaje, es necesario analizar con las y los estudiantes
por qué esto es beneficioso, explicitar las creencias que ellos y ellas tienen al
respecto, y promover un ambiente de dialogo en el cual todos y todas expresen
su posicion, se interesen y valoren el desarrollo intelectual; de esta manera, es
posible suscitar experiencias de aprendizaje interesantes y motivadoras.

El desarrollo de actitudes no debe limitarse solo al aula, sino que debe
proyectarse hacia los ambitos familiar y social. Es fundamental que los alumnos
y las alumnas puedan satisfacer sus inquietudes, ser proactivos y lideres,
adquirir confianza en sus capacidades e ideas, llevar a cabo iniciativas, efectuar
acciones que los lleven a alcanzar sus objetivos, comunicarse en forma efectiva
y participar activamente en la construccion de su aprendizaje. De este modo,
las y los estudiantes se veran invitadas e invitados a conocer el mundo que

los rodea, asumir un compromiso con mejorarlo, mostrar mayor interés por sus
pares y trabajar en forma colaborativa, valorando las contribuciones de otros.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE TRANSVERSALES (0AT)

La educacion es definida por la Ley General de Educacion como “el proceso

de aprendizaje permanente que abarca las distintas etapas de la vida de las
personas y que tiene como finalidad alcanzar su desarrollo espiritual, ético,
moral, afectivo, intelectual, artistico y fisico, mediante la transmision y el cultivo
de valores, conocimientos y destrezas” (Mineduc, 2009). En este escenario, la
escuela y el liceo, atendiendo al rol educativo que se les ha delegado, juegan un
rol fundamental en el proceso formativo de las y los estudiantes.

En este contexto, los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT) aluden
tanto al desarrollo personal y social de las y los estudiantes como al desarrollo
relacionado con el ambito del conocimiento y la cultura. El logro de los OAT
depende de la totalidad de elementos que conforman la experiencia escolar,
la que se ve influida por los énfasis formativos declarados en el Proyecto
Educativo Institucional; los procesos de gestion curricular y pedagégica que
llevan a cabo las y los docentes y los equipos directivos; las dinamicas de
participacion y convivencia; las normas, ceremonias y simbolos de la escuela;
los aprendizajes abordados en cada asignatura; el despliegue de iniciativas
de las y los estudiantes; las interacciones y dinamicas que se establecen en
los espacios de recreos, asi como las relaciones humanas y vinculos que se
generan en la cotidianeidad escolar entre los distintos actores educativos y la
comunidad en general.

Dada su relevancia, los Objetivos de Aprendizaje Transversales deben
permear los instrumentos de gestion y la organizacion del tiempo escolar,
las experiencias de aprendizaje a disefar, los instrumentos evaluativos y
todas aquellas instancias en que se pueda visibilizar la importancia de estas
disposiciones frente a la comunidad educativa.

De acuerdo a lo planteado en las Bases Curriculares de 7° basico a 2° medio,
los OAT involucran las siguientes dimensiones: fisica, afectiva, cognitiva/
intelectual, moral, espiritual, proactividad y trabajo, sociocultural y ciudadana,
y uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) (Mineduc,
2013). Los Programas de Estudio plantean un conjunto de actitudes especificas
que se integran a los conocimientos y a las habilidades propias de cada
asignatura y que derivan de dichas dimensiones.

TECNOLOGIA | Programa de Estudio
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Orientaciones para
implementar el Programa

TECNOLOGIA

Las orientaciones que se presentan a continuacion destacan elementos que
son relevantes al momento de emplear el Programa de Estudio y que permiten
abordar de mejor manera los Objetivos de Aprendizaje especificados en las
Bases Curriculares.

ETAPA DEL DESARROLLO DE LAS Y LOS ESTUDIANTES

La etapa de la adolescencia esta marcada por un acelerado desarrollo en los
ambitos fisico, cognitivo, social y emocional. Es una etapa favorable para

que las y los estudiantes avancen en autonomia y en la comprension integral
del mundo que los rodea. Por ello, es propicio fomentar en las alumnas y los
alumnos el desarrollo de la identidad, la propia imagen y opinion, el desarrollo
de la capacidad de monitorear y regular sus desempefos —para facilitar la
metacognicion y la autorregulacion—, y el fortalecimiento de la empatia y el
respeto por diferentes miradas sobre un mismo tema.

La interaccion se vuelve un tema central en esta etapa del desarrollo. Las y
los estudiantes empiezan a interesarse mas por participar en intercambios
sociales, a la vez que las opiniones de los pares adquieren mayor importancia.
En este contexto, el desarrollo de una identidad y opinidn propia se vuelve
fundamental, asi como también contar con las herramientas necesarias para
reaccionar adecuadamente frente a las ideas de otros.

En este periodo, las y los estudiantes transitan por procesos de fortalecimiento
del pensamiento formal, el que les permite hacer relaciones ldgicas,

desarrollar el pensamiento critico, comprender conceptos abstractos y vincular
concepciones aparentemente disimiles (Alexander, 2006). Asi, es una etapa
oportuna para desarrollar una visién mas critica del mundo y para robustecer su
capacidad de analisis, de planificacion y de establecer hipétesis, lo que, a su
vez, les permite plantear otras formas de resolver problemas.

En la adolescencia, las y los estudiantes ademas empiezan a abrir sus ambitos
de interés y a relacionarse con sus pares en términos de gustos, valores y
creencias. En esta etapa, se remarca la necesidad de visualizar una relacién
entre su aprendizaje y sus vidas, lo que promueve su motivacién a aprender.
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Asimismo, el desarrollo de una mayor independencia y autonomia puede llevar
a las y los estudiantes a reflexionar sobre las experiencias de aprendizaje que
experimentan, y a elegir la que les parece mas atractiva.

El presente Programa de Estudio incluye ejemplos de actividades que pretenden
ser significativas y desafiantes para las y los estudiantes adolescentes,

pues plantean problemas vinculados con su cotidianeidad y con referentes
concretos que conducen hacia la comprension de conceptos progresivamente

mas abstractos. La implementacion del presente Programa requiere que el o la
docente guie a sus estudiantes a conectar los aprendizajes del ambito escolar
con otros ambitos de sus vidas y con su propia cultura o la de otros. Para ello, es
necesario que conozca los diversos talentos, necesidades, intereses y preferencias
de las alumnas y los alumnos, para que las actividades de este Programa sean
efectivamente instancias significativas en el ambito personal y social.

Las actividades se disefiaron como un reto que motive a las alumnas y los

alumnos a buscar evidencia y usar argumentos coherentes y bien documentados
para solucionarlas. Para ello, los alumnos y las alumnas deberan movilizar sus
conocimientos propios de cada asignatura, aplicar habilidades de pensamiento
superior (concluir, evaluar, explicar, proponer, crear, sintetizar, relacionar, contrastar,
entre otras) y fortalecer aspectos actitudinales, como la confianza en las propias
capacidades, la curiosidad, la rigurosidad y el respeto por los demas, entre otros.

Esta propuesta plantea tareas mas exigentes, complejas y de ambitos cada vez
mas especificos que en los cursos anteriores. No obstante dicha dificultad, es
necesario que las y los docentes promuevan intencionadamente la autonomia
de las y los estudiantes (por ejemplo, dando espacios para la eleccién de temas
y actividades o para el desarrollo de iniciativas personales), con el propdsito de
incentivar la motivacion por aprender y la autorrequlacion.

Es fundamental que los profesores y las profesoras entreguen un
acompafamiento juicioso, flexible y cercano a las demandas de sus estudiantes
para que las actividades de trabajo colaborativo que se incorporan para el logro
de distintos objetivos sean una instancia que conduzca a construir aprendizajes
profundos y significativos, y a desarrollar de mejor forma habilidades y
actitudes para comunicarse y trabajar con otros.
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TECNOLOGIA

INTEGRACION Y APRENDIZAJE PROFUNDO

El conocimiento se construye sobre la base de las propias experiencias y saberes
previos. Diversos estudios en neurociencia sefialan que el ser humano busca
permanentemente significados y patrones en los fendmenos que ocurren a

su alrededor, lo que, sumado a la influencia que ejercen las emociones sobre
los procesos cognitivos, es fundamental para lograr un aprendizaje profundo.
Por ello, las experiencias de aprendizaje deben evocar emociones positivas

y disefiarse con un nivel adecuado de exigencia, de modo que representen

un desafio cognitivo para las alumnas y los alumnos. Investigar, realizar
conexiones y transferencias a otras areas, plantear y resolver problemas
complejos, argumentar creencias y teorias, y organizar informacion de acuerdo
a modelos propios son algunos ejemplos de actividades adecuadas para la
construccion del aprendizaje.

La integracion entre distintas asignaturas, disciplinas y areas constituye un
escenario pedagogico de gran potencial para lograr este propdsito. Existe
vasta literatura que respalda que el aprendizaje ocurre con mas facilidad y
profundidad cuando el nuevo material se presenta desde distintas perspectivas,
pues permite relacionarlo con conocimientos previos, enriquecerlo, reformularlo
y aplicarlo (Jacobs, 1989). Debido a esta integracion, las y los estudiantes
potencian y expanden sus conocimientos y acceden a nueva informacion y a
diversos puntos de vista. Ademas, apreciar que el saber es interdisciplinario les
permite visualizar que deben ser capaces de usar conocimientos, habilidades y
actitudes de varias areas para desenvolverse en la vida cotidiana y, a futuro, en
el mundo laboral.

El presente Programa de Estudio ofrece alternativas de integracion disciplinar en
diversas actividades, mas es preciso tener en cuenta que las oportunidades de
interdisciplinariedad que brindan las Bases Curriculares son amplias y trascienden
lo propuesto en este instrumento. En consecuencia, se recomienda a las y los
docentes buscar la integracion de asignaturas y procurar que las y los estudiantes
desarrollen sus habilidades simultdneamente desde diferentes areas.
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IMPORTANCIA DEL LENGUAJE

En cualquier asignatura, aprender supone poder comprender y producir textos
propios de la disciplina, lo que requiere de un trabajo en clases, precisamente,
con textos disciplinares. Leer y elaborar textos permite repensar y procesar

la informacion, reproducir el conocimiento y construirlo; por lo tanto, el
aprendizaje se profundiza. Para que las y los estudiantes puedan comprender
y producir textos es necesario que la o el docente les entregue orientaciones
concretas, pues ambos procesos implican una serie de desafios.

Para promover el aprendizaje profundo mediante la lectura y la produccién de
textos orales y escritos, se sugiere tener en cuenta —-entre otras- las siguientes
consideraciones:

> En lectura, se debe estimular a que las y los estudiantes amplien y
profundicen sus conocimientos mediante el uso habitual de diversa
bibliografia, para que asi mejoren las habilidades de comprension lectora.

Es importante que aprendan, especialmente, a identificar las ideas centrales,
sintetizar la informacion importante, explicar los conceptos clave, identificar
los principales argumentos usados para defender una postura, descubrir
contradicciones, evaluar la coherencia de la informacion y generar juicios
criticos y fundamentados en relacién con lo leido. Para ello se requiere que
las y los docentes modelen y retroalimenten sistematicamente el proceso.

> En escritura, es necesario que el o la docente incentive a sus alumnos y
alumnas a expresar sus conocimientos, ideas y argumentos, escribiendo
textos con la estructura propia de cada disciplina, como un ensayo, un
informe de investigacién o una resefia historica, entre otros. Para esto se
les debe orientar a que organicen la informacion para comunicarla con
claridad al lector, seleccionando informacion relevante, profundizando ideas y
entregando ejemplos y argumentos que fundamenten dichas ideas.

> En relacion con la comunicacidén oral, es importante considerar que el
ambiente de la sala de clases debe ser propicio para que las y los estudiantes
formulen preguntas, aclaren dudas, demuestren interés por aprender
y construyan conocimiento colaborativamente. En este contexto, es
fundamental que el o la docente estimule a sus estudiantes a participar en
dialogos en los que cuestionen, muestren desacuerdo y lleguen a consensos,
en un clima de trabajo en el que se respete a las personas y sus ideas y se
valore el conocimiento y la curiosidad.
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TECNOLOGIA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)

Los Objetivos de Aprendizaje Transversales de las Bases Curriculares
contemplan, explicitamente, que las alumnas y los alumnos aprendan a usar
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). Esto demanda que
se promueva el dominio de estas tecnologias de manera integrada al trabajo
propio de cada asignatura.

En el nivel basico, las y los estudiantes debieran desarrollar las habilidades
elementales para usar las TIC y, en el nivel medio, se espera que lleven a cabo
estas operaciones con mayor fluidez, ademas de otras de mayor dificultad
(buscar informacién y evaluar su pertinencia y calidad, aportar en redes
virtuales de comunicacién o participacion, utilizar distintas TIC para comunicar
ideas y argumentos, modelar informacion y situaciones, entre otras).

Los Programas de Estudio elaborados por el Ministerio de Educacién integran
el desarrollo de habilidades de uso de las TIC en todas las asignaturas con los
siguientes propdsitos:

> Trabajar con informacion:
- Utilizar estrategias de bdsqueda para recoger informacién precisa.

- Seleccionar informacion examinando criticamente su calidad, relevancia y
confiabilidad.

- Ingresar, guardar y ordenar informacion de acuerdo a criterios propios o
predefinidos.

> Crear y compartir informacion:

- Desarrollar y presentar informacion usando herramientas y aplicaciones
de imagen o audiovisuales, procesadores de texto, presentaciones
digitalizadas y graficos, entre otros medios.

- Usar herramientas de comunicacién en linea para colaborar e intercambiar
opiniones en forma respetuosa con pares, miembros de una comunidad
y expertos (correos electronicos, blogs, redes sociales, chats, foros de
discusion, conferencias web, diarios digitales, etc.).

> Profundizar aprendizajes:

- Usar software y programas especificos para aprender y complementar los
conceptos trabajados en las diferentes asignaturas.

- Usar procesadores de texto, software de presentacion y planillas de calculo
para organizar, crear y presentar informacion, graficos o modelos.
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> Actuar responsablemente:
- Respetar y asumir consideraciones éticas en el uso de las TIC.

- Sefalar las fuentes de las cuales se obtiene la informacion y respetar las
normas de uso y de seguridad.

- Identificar ejemplos de plagio y discutir las posibles consecuencias de
reproducir el trabajo de otras personas.

En este marco, se vuelve fundamental que los profesores y las profesoras
consideren la integracion curricular de las TIC en el disefio e implementacion
de los procesos formativos en las distintas asignaturas como una estrategia que
apoya y fortalece la construccion de aprendizaje de sus estudiantes.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En el trabajo pedagogico, es importante que las y los docentes tomen en
cuenta la diversidad entre estudiantes en términos culturales, sociales, étnicos,
religiosos, de género, de estilos de aprendizaje y de niveles de conocimiento.
Esta diversidad enriquece los escenarios de aprendizaje y esta asociada a los
siguientes desafios para las profesoras y los profesores:

> Promover el respeto a cada estudiante, evitando cualquier forma de
discriminacion y evitando y cuestionando estereotipos.

> Procurar que los aprendizajes se desarrollen de una manera significativa en
relacion con el contexto y la realidad de las y los estudiantes.

» Trabajar para que todos y todas alcancen los Objetivos de Aprendizaje
sefialados en el curriculum, acogiendo la diversidad como una oportunidad
para desarrollar mas y mejores aprendizajes.

Atender a la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje no implica tener
expectativas mas bajas para algunos alumnos o algunas alumnas. Por el
contrario, hay que reconocer los requerimientos personales de cada estudiante
para que todos y todas alcancen los propésitos de aprendizaje pretendidos.

En este sentido, conviene que, al disefiar el trabajo de cada unidad, el o la
docente considere dichos requerimientos para determinar los tiempos, recursos
y métodos necesarios para que cada estudiante logre un aprendizaje de calidad.

Mientras mas experiencia y conocimientos tengan las profesoras y los profesores
sobre su asignatura y las estrategias que promueven un aprendizaje profundo,
mas herramientas tendran para tomar decisiones pertinentes y oportunas
respecto de las necesidades de sus alumnos y alumnas. Por esta razdn,

los Programas de Estudio incluyen numerosos Indicadores de Evaluacion,
observaciones a la o el docente, ejemplos de actividades y de evaluacion, entre
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otros elementos, para apoyar la gestion curricular y pedagdgica. En el caso de
estudiantes con necesidades educativas especiales, tanto el conocimiento de
las y los docentes como el apoyo y las recomendaciones de los especialistas que
evaldan a dichos alumnos y dichas alumnas contribuiran a que todos y todas
desarrollen al maximo sus capacidades.

Para favorecer la atencion a la diversidad, es fundamental que las y los
docentes, en su quehacer pedagdgico, lleven a cabo las siguientes acciones:

> Generar ambientes de aprendizaje inclusivos, lo que implica que cada
estudiante debe sentir seguridad para participar, experimentar y contribuir
de forma significativa a la clase. Se recomienda destacar positivamente
las caracteristicas particulares y rechazar toda forma de discriminacion,
agresividad o violencia.

> Utilizar materiales, aplicar estrategias didacticas y desarrollar actividades que
se adecuen a las singularidades culturales y étnicas de las y los estudiantes
y a sus intereses. Es importante que toda alusion a la diversidad tenga un
caracter positivo y que motive a las alumnas y los alumnos a comprenderla y
valorarla.

> Promover un trabajo sistematico, con actividades variadas para diferentes
estilos de aprendizaje y con ejercitacion abundante, procurando que todos y
todas tengan acceso a oportunidades de aprendizaje enriquecidas.

> Proveer igualdad de oportunidades, asegurando que los alumnos y las
alumnas puedan participar por igual en todas las actividades y evitando
asociar el trabajo de aula con estereotipos asociados a género, a
caracteristicas fisicas o a cualquier otro tipo de sesgo que provoque
discriminacion.
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Orientaciones para
planificar el aprendizaje

La planificacion de las experiencias de aprendizaje es un elemento fundamental
en el esfuerzo por promover y garantizar los aprendizajes de las y los
estudiantes. Permite maximizar el uso del tiempo y definir los procesos

y recursos necesarios para que las alumnas y los alumnos logren dichos
aprendizajes, asi como definir la mejor forma para evidenciar los logros
correspondientes.

Los Programas de Estudio entregados por el Ministerio de Educacién son un
insumo para que las y los docentes planifiquen las experiencias de aprendizaje;
se disefiaron como una propuesta flexible y, por tanto, adaptable a la realidad
de los distintos contextos educativos del pais.

Los Programas incorporan los mismos Objetivos de Aprendizaje definidos en

las Bases Curriculares respectivas. En cada curso, estos objetivos se ordenan
en unidades e incluyen un tiempo estimado para ser trabajados. Tales tiempos
son una alternativa a revisar y corresponde a cada profesor o profesora adaptar
dicha propuesta de acuerdo a los criterios de su institucion escolary a la
realidad de sus estudiantes. Ademas, los Programas de Estudio contienen
Indicadores de Evaluacion coherentes con los Objetivos de Aprendizaje y
ejemplos de actividades de aprendizaje y de evaluacién, que son un apoyo
pedagogico para planificar y desarrollar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Al planificar para un curso determinado, se recomienda considerar los
siguientes aspectos:

> La diversidad de intereses, niveles y ritmos de aprendizaje de las y los
estudiantes de un mismo curso.

> El tiempo real con que se cuenta, de manera de optimizar el recurso temporal
disponible.

» Las practicas pedagégicas, propias o de otros, que —en contextos similares—
han dado resultados satisfactorios.

> Los recursos disponibles para el aprendizaje de la asignatura.
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Una planificacion efectiva involucra una reflexion que debe incorporar aspectos
como:

>

Explicitar y organizar temporalmente los Objetivos de Aprendizaje respondiendo
preguntas como: ;Qué queremos que aprendan las y los estudiantes durante el
afio?, ;para qué queremos que lo aprendan? ;Cual es la mejor secuencia para
organizar los objetivos de acuerdo a esta realidad escolar?*

Definir o seleccionar cdmo se evidenciara el logro de cada Objetivo de
Aprendizaje. Los Indicadores de Evaluacion pueden ser iluminadores en el
momento de evaluar el logro de los Objetivos de Aprendizaje y pueden dar
sefiales para disefiar situaciones evaluativas que den espacio a las alumnas y los
alumnos para mostrar sus aprendizajes?. Con este prop6sito se deben responder
preguntas como: ;Qué debieran ser capaces de realizar las y los estudiantes que
han logrado un determinado Objetivo de Aprendizaje? ;Como se pueden levantar
evidencias para constatar que se han logrado los aprendizajes?

Definir el propésito de las evaluaciones que se realizaran, tanto formativas
como sumativas, e integrar instancias de retroalimentacion que enriquezcan
el aprendizaje.

Determinar qué oportunidades o experiencias de aprendizaje facilitarian el logro
de los Objetivos de Aprendizaje por parte de todos y todas las y los estudiantes.

Promover escenarios de metacognicion en que las y los estudiantes identifiquen
sus fortalezas y desafios de aprendizaje, e identifiquen estrategias que les
permitan fortalecer sus conocimientos, habilidades y actitudes en la asignatura.

Procurar escenarios de andamiaje cognitivo, individuales y colaborativos, en
los cuales se establezcan permanentemente conexiones con los aprendizajes
previos de las y los estudiantes.

Relevar relaciones entre la asignatura y otras areas del curriculum para
suscitar una integracion interdisciplinar que favorezca la construccion de un
aprendizaje mas soélido y profundo.

Se sugiere que la forma de plantear la planificacion incorpore alguna(s) de las
escalas temporales que se describen a continuacion:

>

>

Planificacion anual.
Planificacion de unidad.

Planificacion de clases.

Es preciso recordar que, si bien los Objetivos de Aprendizaje consignados en las Bases Curriculares
de cada asignatura y en sus correspondientes Programas de Estudio son prescriptivos, su secuencia
y organizacion pueden ser modificadas, para fortalecer con ello la pertinencia de la propuesta
curricular para cada realidad escolar.

Idealmente, exigiendo la aplicacion de lo que han aprendido en situaciones o contextos nuevos,
de modo de fomentar la capacidad de aplicar los aprendizajes.
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Se recomienda que tanto el formato como la temporalidad de la planificacion

sea una decision curricular asumida por la comunidad educativa y fundada
en los contextos institucionales especificos y en los diagnésticos de las
caracteristicas, intereses, niveles de aprendizaje y necesidades de las y los

estudiantes. En este sentido, el Ministerio de Educacién no ha definido como

obligatoria ninguna de las escalas temporales presentadas.

OBJETIVO

ESTRATEGIAS
SUGERIDAS

PLANIFICACION ANUAL

» Formular la estructura
curricular del afo de manera
realista y ajustada al tiempo
disponible.

PLANIFICACION DE UNIDAD

» Establecer una propuesta
de trabajo de cada unidad,
incluyendo evidencia
evaluativa y experiencias de
aprendizaje, que organice
su desarrollo en el tiempo
definido (de ser necesario, se
sugiere subdividir la propuesta
por mes 0 semana).

PLANIFICACION DE CLASES

» Definir las actividades a
desarrollar (pueden ser las
sugeridas en el Programa de
Estudio u otras generadas
por las y los docentes),
resguardando el logro de los
Objetivos de Aprendizaje.

Verificar los dias del afio
y las horas de clase por
semana para estimar el
tiempo total disponible.

~

Elaborar una propuesta

de organizacion de los
Objetivos de Aprendizaje
para el afio completo,
considerando los dias
efectivos de trabajo escolar.

~

~

Identificar, en términos
generales, el tipo de
actividades y evaluaciones
que se requeriran para
fortalecer el logro de los
aprendizajes.

~

Ajustar permanentemente
la calendarizacién o las
actividades planificadas, de
acuerdo a las necesidades
de las y los estudiantes y
los posibles imprevistos
suscitados.

Organizar los Objetivos de
Aprendizaje por periodo
(por ejemplo, puede ser
semanal o quincenal).

~

Proponer una estrategia
de diagnéstico de
conocimientos previos.

~

Establecer las actividades
de aprendizaje que se
llevaran a cabo para que las
y los estudiantes logren los
aprendizajes.

~

Generar un sistema de
evaluaciones sumativas y
formativas, y las instancias
de retroalimentacion.

~

Desglosar los Objetivos de
Aprendizaje en aprendizajes
especificos a trabajar.

~

Definir las situaciones
pedagbgicas o actividades
necesarias para lograr esos
aprendizajes y las evidencias
que se levantaran para
evaluar el logro de estos,
ademas de preguntas o
problemas desafiantes para
las y los estudiantes.

~

Integrar recursos y
estrategias pedagogicas
variadas.

~

Considerar la diversidad

de estudiantes en el aula,
proponiendo oportunidades
de aprendizaje flexibles y
variadas.

~

Considerar un tiempo para
que las y los estudiantes
compartan una reflexion
final sobre lo aprendido, su
aplicacién, relevancia y su
proyeccion a situaciones
nuevas.

~
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Orientaciones para evaluar

los aprendizajes

TECNOLOGIA

La evaluacion forma parte constitutiva del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Cumple un rol central en la promocion, la retroalimentacion y el logro de los
aprendizajes. Para que esta funcion se cumpla, la evaluacion debe tener como
propdsitos:
> Dar cuenta de manera variada, precisa y comprensible del logro de los
aprendizajes.
> Ser una herramienta que permita la autorregulacién de la y el estudiante,
es decir, que favorezca su comprension del nivel de desarrollo de sus
aprendizajes y de los desafios que debe asumir para mejorarlos.

> Proporcionar a la o el docente informacién sobre los logros de aprendizaje
de sus estudiantes que le permita analizar la efectividad de sus practicas y
propuestas y ajustarlas al grado de avance real de las y los estudiantes.

;COMO PROMOVER EL APRENDIZAJE POR MEDIO DE LA
EVALUACION?

Se deben considerar los siguientes aspectos para que la evaluacion sea un
medio adecuado para promover el aprendizaje:

> Dar a conocer los criterios de evaluacion a las y los estudiantes antes de ser
evaluados. Una alternativa para asegurar que realmente comprendan estos
criterios es analizar ejemplos de trabajos previos que reflejen mayor y menor
logro, para mostrarles los aspectos centrales del aprendizaje a desarrollar y
como puede observarse mayor o menor logro.

> Retroalimentar las actividades evaluativas, de modo que ellos y ellas tengan
informacion certera y oportuna acerca de su desempefio, y asi poder orientar
y mejorar sus aprendizajes.

> Realizar un analisis de los resultados generados por las evaluaciones tanto
a nivel global (por grupo curso) como a nivel particular (por estudiante).
Se aconseja que este analisis sistematice la informacion organizandola por
objetivo, eje, ambito, habilidades u otro componente evaluado, de modo de
definir los ajustes pedagdgicos y apoyos necesarios de realizar.
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> Considerar la diversidad de formas de aprender de las y los estudiantes, por
lo que se sugiere incluir estimulos y recursos de distinto tipo, tales como
visuales, auditivos u otros.

> Utilizar diferentes métodos de evaluacion, dependiendo del objetivo a evaluar
y el propdsito de la evaluacion. Para esto se sugiere utilizar una variedad de
medios y evidencias, como actividades de aplicacion/desempefio, portafolios,
registros anecdéticos, proyectos de investigacion (grupales e individuales),
informes, presentaciones y pruebas (orales y escritas), entre otros.

En la medida en que las y los docentes orienten a sus estudiantes y les den
espacios para la autoevaluacion y la reflexion, los alumnos y las alumnas
podran hacer un balance de sus aprendizajes y asumir la responsabilidad de su
propio proceso formativo.

;COMO DISENAR E IMPLEMENTAR LA EVALUACION?

La evaluacién juega un importante rol en motivar a las y los estudiantes a
aprender. La pregunta clave que ayuda a definir las actividades de evaluacion
es: ;Qué evidencia demostrara que el alumno o la alumna realmente logré el
Objetivo de Aprendizaje? Asi, es importante disefiar las evaluaciones de una
unidad de aprendizaje a partir de los Objetivos de Aprendizaje planificados,
resguardando que haya suficientes instancias de practica y apoyo a las y los
estudiantes para lograrlos. Para cumplir con este propdsito, se recomienda
disefar las evaluaciones al momento de planificar, considerando para ello las
siguientes acciones:

1. Identificar el(los) Objetivo(s) de Aprendizaje de la unidad de aprendizaje y
los Indicadores de Evaluacidn correspondientes. Estos ayudaran a visualizar
los desempefios que demuestran que las y los estudiantes han logrado
dicho(s) Objetivo(s).

2. Reflexionar sobre cual(es) seria(n) la(s) manera(s) mas fidedigna(s) de
evidenciar que las alumnas y los alumnos lograron aprender lo que se
espera, es decir, qué desempefios o actividades permitiran a las y los
estudiantes aplicar lo aprendido en problemas, situaciones o contextos
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nuevos, manifestando, asi, un aprendizaje profundo. A partir de esta
reflexion, es importante establecer la actividad de evaluacion principal, que
servira de “ancla” o “meta” de la unidad, y los criterios de evaluacién que
se utilizaran para juzgarla, junto con las pautas de correccion o rdbricas
correspondientes. Las evaluaciones sefialan a las y los estudiantes lo que es
relevante de ser aprendido en la unidad y modelan lo que se espera de ellos
y ellas. Por esto, es importante que las actividades evaluativas centrales

de las unidades requieran que las y los estudiantes pongan en accion lo
aprendido en un contexto complejo, idealmente de la vida real, de modo

de fomentar el desarrollo de la capacidad de transferir los aprendizajes a
situaciones auténticas que visibilicen su relevancia y aplicabilidad para la
vida, mas alla de la escuela o liceo.

Definir actividades de evaluacion complementarias (por ejemplo, analisis
de casos cortos, ensayos breves, pruebas, controles, etc.) que permitan ir
evaluando el logro de ciertos aprendizajes mas especificos o concretos que
son precondicion para lograr un desempefio mas complejo a partir de ellos
(el que se evidenciaria en la actividad de evaluacién principal).

Al momento de generar el plan de experiencias de aprendizaje de la unidad,
definir las actividades de evaluacion diagndstica que permitan evidenciar
las concepciones, creencias, experiencias, conocimientos, habilidades y/o
actitudes que las y los estudiantes tienen respecto de lo que se trabajara
en dicho periodo, y asi brindar informacion para ajustar las actividades de
aprendizaje planificadas.

Identificar los momentos o hitos en el transcurso de las actividades de
aprendizaje planeadas en que sera importante disefar actividades de
evaluacion formativa, mas o menos formales, con el objeto de monitorear
de forma permanente el avance en el aprendizaje de todos y todas. La
informacion que estas generen permitira retroalimentar, por una parte,

a las y los estudiantes sobre sus aprendizajes y como seguir avanzando

y, por otra, a la o el docente respecto de cuan efectivas han sido las
oportunidades de aprendizaje que ha disefiado, de modo de hacer ajustes a
lo planificado segln las evidencias entregadas por estas evaluaciones. Para
que las actividades de evaluacion formativa sean realmente (tiles desde
un punto de vista pedagdgico, deben considerar instancias posteriores

de aprendizaje para que las y los estudiantes puedan seguir trabajando,
afinando y avanzando en lo que fue evaluado. Finalmente, es necesario
procurar que las actividades de aprendizaje realizadas en clases sean
coherentes con el objetivo y la forma de evidenciar su logro o evaluacion.
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6. Informar con precision a las alumnas y los alumnos, antes de implementar
la evaluacion, sobre las actividades de evaluacion que se llevaran a cabo
para evidenciar el logro de los Objetivos de la unidad y los criterios con los
que se juzgara su trabajo. Para asequrar que las y los estudiantes realmente
comprenden qué es lo que se espera de ellos y ellas, se puede trabajar
basandose en ejemplos o modelos de los niveles deseados de rendimiento, y
comparar modelos o ejemplos de alta calidad con otros de menor calidad.

7. Planificar un tiempo razonable para comunicar los resultados de la
evaluacion a las y los estudiantes. Esta instancia debe realizarse en un
clima adecuado para estimularlos a identificar sus errores y/o debilidades, y
considerarlos como una oportunidad de aprendizaje.

Es fundamental para el aprendizaje que la o el docente asuma el proceso
evaluativo con una perspectiva de mejora continua y que, de esta manera, tome
decisiones respecto a su planificacién inicial de acuerdo con la informacion y el
analisis de resultados realizado. En este contexto, el proceso evaluativo debiese
alimentar la gestion curricular y pedagdgica de la o el docente y asi mejorar sus
practicas formativas, tanto a nivel individual como por departamento o area.
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Estructura

del Programa

Propésito:

Parrafo breve que resume

el objetivo formativo de la
unidad. Se detalla qué se
espera que el o la estudiante
aprenda en la unidad,
vinculando los contenidos,
las habilidades y las
actitudes de forma integrada.

Conocimientos
previos:

Lista ordenada de
conceptos, habilidades
y actitudes que el o la

estudiante debe manejar
antes de iniciar la unidad.

Palabras clave:

Vocabulario esencial que
la o el estudiante debe
aprender en la unidad.

Conocimientos,
habilidades y
actitudes:

Lista de los conocimientos,

habilidades y actitudes a
desarrollar en la unidad.

TECNOLOGIA |

PAGINA RESUMEN

UNIDAD 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA E IDENTIFICACION
DE NECESIDADES

PROPOSITO

CONOCIMIENTOS

En esta unidad se pretende que las y los estudiantes reflexionen y
analicen su entorno, identifiquen problemas y necesidades de las
personas o la comunidad, y propongan soluciones que tengan un
impacto social. También se espera que investiguen y discutan sobre
posibles soluciones a los problemas medioambientales comunitarios,
juzgando la viabilidad de cada propuesta. Finalmente, se busca
que justifiquen la seleccion de la propuesta elegida a partir de
factores medioambientales, sociales y econdmicos.

PREVIOS
» Productos tecnologicos.
» Software de presentacion.
» Implicancias ambientales y sociales de los objetos
tecnolégicos.
PALABRAS
CLAVE

CONOCIMIENTOS

Problema, necesidad, solucidn, reparacion, adaptacion, mejora,
sustentabilidad, impacto.

» Proyecto tecnoldgico.

» Deteccion de una necesidad a partir de un problema
(contexto).

» Soluciones de reparacion, adaptacion y mejora.

» Criterios medioambientales, econémicos, sociales.
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HABILIDADES

ACTITUDES

» Identificar soluciones de reparacién, adaptacion o mejora
relacionadas con los objetos tecnolégicos que dieron
solucion a ellas.

» Analizar el entorno y detectar problemas y necesidades que
afectan a las personas y la comunidad.

» Comparar distintas posibilidades de solucion basandose en
criterios de investigacion y analisis aplicados.

» Seleccionar soluciones para dar respuesta a necesidades
detectadas en el entorno, basandose en investigaciones
realizadas.

» Evaluar el impacto de las soluciones propuestas en la
comunidad o en las personas.

» Crear presentaciones expositivas donde se evidencie la
investigacion y el andlisis para la deteccién de una necesidad
y la seleccion de una solucion.

» Respetar al otro y al medioambiente.

» Demostrar disposicion hacia la prevencion de riesgos vy el
autocuidado.

TECNOLOGIA | Programa de Estudio

| 7° basico

29



30

Objetivos de
Aprendizaje:

Son los Objetivos de
Aprendizaje de las Bases
Curriculares que definen

los aprendizajes terminales
del afio para cada
asignatura. Se refieren a
conocimientos, habilidades
y actitudes que buscan
favorecer la formacion
integral de las y los
estudiantes. En cada unidad
se explicitan los Objetivos
de Aprendizaje a trabajar.

Indicadores de
Evaluacion:

Los Indicadores de
Evaluacion detallan un
desempefio observable (y,
por lo tanto, evaluable)

de la o el estudiante en
relacion con el Objetivo de
Aprendizaje al cual estan
asociados. Son de caracter
sugerido, por lo que el o la
docente puede modificarlos
o complementarlos.

Cada Objetivo de
Aprendizaje cuenta con
varios Indicadores, dado
que existen multiples
desempefios que

pueden demostrar que

un aprendizaje ha sido
desarrollado.

TECNOLOGIA |

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE E INDICADORES DE
EVALUACION

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Se espera que las
y los estudiantes
sean capaces de:

UNIDAD 4:
Evaluacion y funcionamiento de la solucién

INDICADORES DE EVALUACION

Lasy los estudiantes que han alcanzado este
aprendizaje:

0A3

Evaluar soluciones
implementadas

como respuesta a

las necesidades de
reparacion, adaptacion
0 mejora de objetos

o entornos, aplicando
criterios propios y
técnicos.

» Evaldan la funcionalidad de la solucién implementada a partir
de las decisiones tomadas en el disefio.

» Evaltan la funcionalidad de la solucién implementada a partir
de las decisiones tomadas en la elaboracion.

» Evaldan la participacion de los integrantes del equipo en el
proceso de planificacion de la solucion.

> Evaldan el compromiso de los integrantes del equipo en el
proceso de implementacion de la solucion.

0A 4

Comunicar el disefio,

la planificacion u otros
procesos de la resolucion
de necesidades de
reparacion, adaptacion

0 mejora de objetos o
entornos, utilizando
herramientas TIC,
considerando el objetivo,
la audiencia y aspectos
éticos.

» Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea
para comunicar informacién expositiva.

> Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en
linea para comunicar informacién expositiva.

» Seleccionan un presentador en linea que permita exponer en
diversos formatos las etapas del proyecto.

> Planifican discursos multimodales por medio de soportes
en linea, y presentan la informacion por diversos modos de
comunicacion.

> Producen borradores por medio de soportes en linea, y presentan
la informacién por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea, y
presentan la informacion por diversos modos de comunicacion.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando
los aspectos éticos relativos a la propiedad intelectual.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando
los aspectos éticos relativos a la confidencialidad de los datos.

Programa de Estudio
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SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES

Objetivos de Aprendizaje

OA1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen
soluciones de reparacion, adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles
aportes.

0A 2
Disefar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparacion,

adaptacion o mejora de objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos
materiales, energéticos y digitales.

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades
de reparacion, adaptacion o mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas TIC,
considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.

OA5

Contrastar soluciones tecnoldgicas existentes de reparacién, adaptacion o mejora,

identificando las necesidades a las que respondieron y el contexto en que fueron
desarrolladas.

Actividad 2

Retomando el problema planteado en la actividad anterior, las y los estudiantes
emprenden un proyecto de redisefio de un objeto tecnoldgico, con el fin de tomar
conciencia sobre los beneficios de reutilizar desechos sélidos y reconocer la facilidad
con que estos se pueden adaptar a nuestro diario vivir. Para comenzar, trabajan en las
respuestas a las siguientes preguntas, guiados por su memoria técnica o portafolio.

» :Qué objetos tecnologicos se pueden disefiar como adaptaciones, reparaciones o mejoras?
» ¢Qué objetos puedes disefiar para solucionar este problema?

» ¢Cudl es la viabilidad del disefio propuesto?

» ¢EL disefio da respuesta a la necesidad?

» ¢Qué elementos se consideraron para hacerlo sustentable?

Dada la amplitud del problema central (gran cantidad de desechos), las y los estudiantes
se relinen en grupos, dialogan y plantean posibles problemas mas especificos y
acotados para trabajar en la unidad. Luego, utilizando diversas fuentes bibliograficas
y digitales, recopilan y analizan informacién que pueda ser (til para solucionar dichas
problematicas. Finalmente, se apoyan en el analisis de la informacion investigada
para tomar decisiones en la eleccion del objeto tecnolégico que elaboraran para dar
solucién a una problematica en particular.

® Ciencias Naturales.
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Objetivos de
Aprendizaje:

Son los OA especificados en
las Bases Curriculares. En
ocasiones, un OA puede ser
abordado por un conjunto

de actividades, asi como una
actividad puede corresponder
a mas de un OA.

Actividades:

Corresponden a la propuesta
metodoldgica que ayuda a
la o el docente a favorecer
el logro de los Objetivos

de Aprendizaje. Estas
actividades pueden ser
complementadas con el
texto de estudio u otros
recursos, o ser una guia
para que el profesor o la
profesora disefie sus propias
actividades.

® Relacién con
otras asignaturas:

Indica que la actividad se
relaciona con Objetivos
de Aprendizaje de otras
asignaturas, en sus
respectivos niveles.

| 7° basico
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Observaciones a la
o el docente:

Son sugerencias para la
mejor implementacion de
la actividad. Generalmente
estan referidas a
estrategias didacticas,
fuentes y recursos (libros,
sitios web, peliculas,
entre otros) o alternativas
de profundizacion del
aprendizaje abordado.

TECNOLOGIA |

Observaciones a la o el docente

A titulo de ejemplos, el o la docente puede mostrar una serie de productos elaborados con
materiales reutilizados, como los siguientes, que se pueden encontrar en la web:

> Chairs Made from Recycled Materials.

» 1000 ideas creativas para reciclar cds y dvds I.

» Curso de reciclagem 130 ideias simples e criativas para reciclar objetos en casa.

» 100 maneras de reciclar.
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SUGERENCIAS DE EVALUACION

Objetivos de Aprendizaje

SUGERENCIA DE EVALUACION

Indicadores de Evaluacién

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros
procesos de la resolucion de necesidades de
reparacion, adaptacion o mejora de objetos
o entornos, utilizando herramientas TIC,
considerando el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

> Comparan las caracteristicas de diversos
presentadores en linea para comunicar
informacion expositiva.

Comparan el funcionamiento de diversos
presentadores en linea para comunicar
informacién expositiva.

Seleccionan un presentador en linea que
permita exponer en diversos formatos las
etapas del proyecto.

Planifican discursos multimodales por
medio de soportes en linea, y presentan
la informacion por diversos modos de
comunicacion.

Producen borradores por medio de soportes
en linea, y presentan la informacion por
diversos modos de comunicacion.

Editan discursos multimodales por
medio de soportes en linea, y presentan
la informacion por diversos modos de
comunicacion.

Publican en linea los resultados de sus
proyectos, resguardando los aspectos éticos
relativos a la propiedad intelectual.

Publican en linea los resultados de sus

proyectos, resguardando los aspectos éticos
relativos a la confidencialidad de los datos.

TECNOLOGIA |
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Sugerencias de
evaluacion:

Esta seccion incluye
actividades de evaluacion
para los OA considerados en
la unidad. El propésito es
que la actividad disefiada
sirva como ejemplo, de forma
que la o el docente pueda
utilizarla como referente para
la elaboracion de su propia
propuesta pedagdgica. En
este sentido, no buscan ser
exhaustivas en variedad,
cantidad ni forma.

Objetivos de
Aprendizaje:

Son los OA especificados en
las Bases Curriculares. En
ocasiones, un OA puede ser
evaluado por un conjunto de
sugerencias de evaluacion

0 una misma evaluacion
puede articularse con mas
de un OA.

Indicadores de
Evaluacion:

Son desempefios o acciones
especificas observables

en la o el estudiante que
entregan evidencia del
logro de un conocimiento,
habilidad o actitud.

| 7° basico
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TECNOLOGIA

Actividad de evaluacidn

Las y los estudiantes determinan si un objeto tecnolégico debe ser adaptado, mejorado
o reparado y construyen uno.

Diseno
» Esta acompaiado por imagenes que permiten reconocer la
funcionalidad y el propdsito del objeto tecnoldgico.

> El disefio permite comprender si el objeto tecnoldgico fue
adaptado, mejorado o reparado.

Técnica
» Las técnicas utilizadas respetan las medidas de seguridad que
son necesarias al utilizar desechos como materia prima.

Proceso constructivo
> Arman el objeto usando piezas apropiadas.

> Unen las piezas de manera que queden fijas.
> Aplican pegamento sin excesos.
> Aplican terminaciones al objeto.

> Realizan mejoras el objeto de ser necesario.

Respecto del producto elaborado
> Se relaciona con el disefio inicial.

» Es resistente (posee terminaciones sélidas).

> Funciona de acuerdo a la idea original.

> Impacta positivamente en el medioambiente.

Programa de Estudio | 7° basico
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Tecnologia

INTRODUCCION

La tecnologia tiene injerencia en todos los ambitos
de la vida de las personas. Generalmente se la
asocia con los resultados de la produccion de
artefactos y sistemas tecnoldgicos, pero pocas veces
se profundiza en que ella es la derivacion de un
proceso que incluye factores sociales, psicoldgicos,
econémicos, politicos y medioambientales. Desde
esta perspectiva, ya no puede ser considerada como
un fenémeno auténomo, ajeno al control de las
personas o una amenaza. Mantener esta concepcion
implicaria desconocer las redes de intereses
decisivos donde la participacién humana y la ética
estan siempre presentes.

El actual desafio se vincula con alfabetizar

en tecnologia, es decir, proveer a las futuras
generaciones de los conocimientos, habilidades
y actitudes necesarias para comprender el saber
técnico, tecnoldgico y cientifico que subyace

al desarrollo de nuestras vidas, por cuanto la
tecnologia esta integrada a la vida humana 'y
forma parte de lo social y lo medioambiental. En
este sentido, es preciso que las y los estudiantes
desarrollen las herramientas necesarias para
usar ese saber y tomar decisiones tecnoldgicas
que permitan mejorar la calidad de vida y la
sustentabilidad planetaria.

Esta estrecha vinculacion del desarrollo humano con
la tecnologia se vio plasmada en la incorporacion
del sector de Educacion Tecnolégica al curriculum
nacional, a partir de la Reforma Educacional
iniciada en los afios 90. Desde entonces, se la
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ha abordado desde una perspectiva social, en la
medida en que el vinculo entre la produccion de
objetos y servicios y la vida cotidiana, la sociedad
y el mundo laboral fue considerado basico para que
las y los estudiantes desarrollen herramientas que
les permitan tomar conciencia sobre cada accion
tecnolodgica, en tanto sujetos consumidores o
productores de tecnologia.

En la actualidad, insertos en un mundo
globalizado, resulta imperativo ir mas alla de

esa perspectiva e incorporar la l6gica de la
responsabilidad ética planetaria en la produccion
y consumo de bienes y servicios, de modo de
garantizar las condiciones necesarias para la
supervivencia humana y afrontar los problemas
generados a escala global, limitando los dafios
locales de manera directa. Es preciso, por lo tanto,
dirigir el proceso formativo hacia la generacion
de soluciones duraderas para los problemas
mundiales, dada la interdependencia e interaccion
integral de nuestra sociedad con los desarrollos
tecnologicos. Lo anterior permitira hacer
indisoluble la relacién entre tecnologia, ciencia y
sociedad, posibilitando que las y los estudiantes
comprendan el nexo esencial entre tecnologia

y democracia, aporten a la popularizacion del
desarrollo tecnoldgico y, al mismo tiempo,
propongan soluciones que les permitan mejorar su
calidad de vida.



ENFASIS DE LA PROPUESTA

Comprender el conocimiento asociado a la
tecnologia y su relacién con otros aspectos de la
vida humana permite identificar dos formas de
abordar su ensefianza: la tecnologia de la ingenieria,
que la analiza en si misma, desde lo conceptual,
procedimental, metodoldgico, sus estructuras
cognitivas y sus manifestaciones objetivas; y la
tecnologia de las humanidades, que busca penetrar
en su significado y sus vinculos con lo humano, con
el fin de reforzar otras areas del conocimiento (arte,
literatura, ética, politica y religién, entre otras) sin
desconocer que ella, desde su origen, ha cuestionado
lo tecnoldgico y que tal cuestionamiento continda
siendo su mas profunda responsabilidad.

Ambos enfoques, planteados por la filosofia de

la tecnologia, permiten valorar las ideas propias
de esta disciplina, tales como los conceptos de
maquina, invencion, eficiencia y optimizacién,
entre otros. Estos son esencialmente tecnolégicos
y forman parte de disciplinas como la ingenieria
mecanica, civil, eléctrica, electrénica e industrial.

Por otra parte, su estudio permite relevar su
caracter practico, comprendiendo que las teorias
tecnoldgicas no se asumen como verdaderas, en
la medida que se interroga su funcionalidad y
utilidad, y situando la responsabilidad ética como
el primer elemento para evaluar el impacto de la
aplicacion de las tecnologias y la reduccion de los
efectos negativos que ella pueda ocasionar. Estas
interrogantes permiten plantear una regulacion
democratica a la innovacién tecnoldgica, con la
participacion de todos los actores sociales, a la vez

que dirigen el foco de su ensefianza hacia un analisis
del espacio que debe ocupar en nuestra sociedad.

Ahora bien, desde un enfoque que interrelaciona
ciencia, tecnologia, sociedad y ambiente

(CTSA) se ha impulsado la renovacion de las
estructuras y contenidos considerando el contexto
socioambiental, de modo tal de involucrar cambios
actitudinales y metodolégicos que impliquen el
reemplazo del rol de profesor experto o mediador
autorizado en la materia por una clase construida
colectivamente por el estudiantado que participa en
ella. Asi, se espera que las y los estudiantes puedan
argumentar y contraargumentar, orientados por un
problema con significacion real (social o natural).

Esta problematica, resuelta mediante la discusion
conceptual y empirica y la toma de decisiones
valorativas, favorecera la participacion ciudadana en
la evaluacion y el control de las implicaciones sociales
y ambientales, posibilitando soluciones compartidas,
donde la negociacion y el conflicto formen parte de
los modos de atender la realidad, permitiendo que las
y los estudiantes planteen soluciones provisionales

y discutibles, revisen sus propias posiciones y, en
algunos casos, alcancen un consenso.

En este sentido, la retroalimentacion docente, su
interrelacion y aplicacion a otras problematicas, el
ejercicio de la capacidad critica, la formacion de
grupos de discusion y la elaboracién personalizada
de trabajos requeriran de un proceso comunicativo
abierto, constantemente estimulado y, a su vez, de
una transformacion en los procedimientos evaluativos
que permita mejorar y enriquecer el propio proceso,
permitiendo una evaluacion continua.
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ORGANIZACION CURRICULAR

Para llevar a cabo una investigacion y facilitar el
conocimiento cientifico, la ciencia experimental
recurre al método cientifico. En el caso de

la tecnologia, el método de proyectos es
fundamental para la generacion de resultados
tangibles e intangibles que permitan la invencion,
transformacion y evaluacién de soluciones.

Ello implica armonizar un proceso de aprendizaje
que —mediado por el método de proyectos

y sustentado en el conocimiento técnico,
tecnoloégico y cientifico— fomente el desarrollo
de habilidades y actitudes que permitan a las y los
estudiantes pensar, comprender y tomar decisiones
en el mundo global.

Figura 1. Elementos de la organizacién curricular

Método de proyectos

Integracion disciplinar

Actividades basadas en
el proceso tecnolégico

Eje Resolucion de
problemas tecnologicos

Habilidades Conocimiento tecnologico

Eje Tecnologia, ambiente

y sociedad Etica y ciudadania

Actitudes Participacion escolar

problemas
ambiente
digital .
aimentacion Materiales
sana Medio
consumo brecha de

industriales
gestion cambio
residuos

La figura 1 expone los elementos de la
organizacion curricular que se consideran
importantes de articular en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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En primer lugar, situar el proceso sobre el método
de proyectos implica entender que el aprendizaje
en tecnologia se desarrolla sobre un problema
tecnoldgico abierto, que permite traer al mundo
escolar la vida cotidiana y su contingencia para
ser pensada y comprendida en fases graduales.
Cada una de esas fases permite a las y los
estudiantes desarrollar habilidades de pensamiento
superior en el ambito del analisis, el disefio, la
elaboracion, la evaluacion y la comunicacion.

Aguayo y Lama (1998) sostienen que las
habilidades mencionadas se asocian a un
problema que permite adentrarse en tres tipos de
conocimiento:

a. Conocimiento técnico, referido a un “poder
hacer” y un “saber como hacer”, como
habilidad practica que conlleva una formacién
para el trabajo.

b. Conocimiento cientifico, asociado a un saber
“qué puede pasar” y “por qué puede pasar”,
que se relaciona con otras asignaturas con el
fin de generar un conocimiento sustentado
en la integracion disciplinar, al tiempo que
les permite a las y los estudiantes fortalecer
también el “saber ser”, referido a la éticay a
la argumentacion con sustentos teoricos.

c. Conocimiento tecnoldgico, que mezcla el
“saber como hacer” con el saber “qué puede
pasar” y “por qué puede pasar”, preguntas
intimamente ajustadas a la naturaleza del
problema y la profundidad con que este puede
ser tratado en funcion del desarrollo de las y
los estudiantes. Dado que se nutre tanto del
conocimiento técnico como del cientifico,
permite una articulacion del “saber ser” con
el propio conocimiento tecnolégico, técnico y
cientifico.



Estos conocimientos se abordan mediante la
resolucion de problemas como respuesta a
necesidades detectadas, cobrando relevancia el eje
Resolucion de problemas tecnolégicos.

Del mismo modo, la pregunta por el “saber

ser”, integrada al conocimiento tecnolégico y
cientifico por medio del eje Tecnologia, ambiente
y sociedad, representa la forma en la cual las y

los estudiantes construyen su identidad ética,
profesional y ciudadana. Esto puede ser potenciado
con la participacion escolar, al enfrentarlos a
problemas en los cuales es necesario ejercitar
valores y actitudes concretas, y analizar impactos
0 consecuencias no previstas que afectan a sus
entornos, y se espera que les permita desarrollar
capacidades para la vida relacionadas con el trabajo
auténomo, organizado, responsable, en equipo y
con iniciativas emprendedoras para dar solucion a
dichas problematicas.

Finalmente, cabe sefalar que el método de proyectos
es integrador de otros métodos, en funcion de

los requerimientos que el problema demande en

sus distintas fases; es decir, siempre se pueden
incorporar variantes, enriqueciendo los elementos
presentados en este Programa de Estudio.

EJES

Componentes fundamentales de este Programa son
los dos ejes que se han considerado: Resolucion de
problemas tecnolégicos y Tecnologia, ambiente y
sociedad. Estos permiten dar coherencia al proceso
de aprendizaje en esta asignatura.

Cada eje esta constituido por contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales,
propios y fundamentales de la tecnologia. Si
bien los ejes que se proponen abordan distintos
aspectos de la tecnologia, al momento de
establecer los Objetivos de Aprendizaje se
intenciona una interrelacion y articulacion

explicita entre ellos, de modo que dichos objetivos
se puedan trabajar de manera conjunta cuando se
implemente la propuesta en el aula.

Resolucion de problemas tecnoldgicos

Este eje se enfoca esencialmente en el hacer
tecnolégico. Vivir en la actualidad implica

ser parte de una sociedad global y local
tecnologizada, que demanda a las y los
estudiantes el desarrollo de competencias que
les permitan resolver las permanentes y diversas
situaciones problematicas a las que se veran
enfrentados como usuarios, consumidores o
incluso productores de soluciones tecnoldgicas.

Asi, este eje les proporciona la oportunidad

de articular un conjunto de conocimientos
declarativos, procedimentales, actitudinales y
valoricos. Su propésito es que aprendan a manejar
las herramientas para enfrentarse a un problema
comprendiendo su realidad contextual, evaluando
la practica propia y la de otros, y llevando a
cabo analisis, disefios, planificaciones, informes,
modelos tecnoldgicos y proyectos completos que
culminen con la comunicacion de los objetos,
servicios y sistemas elaborados.

El desarrollo de estas tareas implica proponer a las
y los estudiantes problemas abiertos, en los cuales
se vean enfrentados a encontrar la solucion mas
eficiente, empleando todos los conocimientos,
habilidades y actitudes desarrolladas en esta
asignatura, asi como en otras areas que les
permitan enriquecer la propuesta. Al mismo
tiempo, gracias a la investigacion potencia
diferentes criterios de analisis que les permitiran
argumentar y contraargumentar, apoyandose en

la teoria, acerca de productos existentes, asi
como aplicar esta comprensidn en su propia vida,
al considerar la ética, las exigencias legales,

los protocolos, los coédigos profesionales y los
potenciales impactos positivos y negativos sobre
las personas y el entorno.
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Tecnologia, ambiente y sociedad

Este eje estd enfocado esencialmente en el
reflexionar sobre el hacer tecnoldgico. La
tecnologia se desarrolla al ritmo de demandas
sociales de diferente naturaleza y es posible por la
capacidad creativa del ser humano, que transforma
el mundo natural mediante la concepcion de
productos diversos. Dichos productos pueden

estar asociados a efectos negativos sobre la
sociedad y el planeta. No obstante, desde una
perspectiva ética, todos debemos ser responsables
de las consecuencias asociadas a la creacion,
consumo, uso y disposicion final de los productos
tecnoldgicos en relacion con las personas, la
comunidad y la naturaleza. Lo anterior implica que
las y los estudiantes deberan ser conscientes de los
problemas asociados a la salud, la alimentacion,
el consumo, el medioambiente, los materiales
industriales, la gestion de los residuos, el cambio
climatico o la brecha digital.

En este sentido, el eje Tecnologia, ambiente y
sociedad se sitda desde el enfoque CTSA, con

el objeto de evidenciar las relaciones que se
establecen entre la tecnologia, la sociedad y el
ambiente, y entender a aquella como un producto
cultural. En definitiva, se busca que las y los
estudiantes comprendan como la tecnologia afecta
y es afectada por los seres humanos en su conjunto,
y como estos, a través de la tecnologia, intervienen
y transforman la naturaleza. Asimismo, en este eje
se plantea la promocion de una conciencia critica,
para que las y los estudiantes descubran y analicen
las ventajas y desventajas asociadas a los avances
tecnologicos, y también las implicancias éticas que
su uso conlleva, al potenciar la responsabilidad

y comprender su rol ciudadano como miembros

de una sociedad, al tiempo que pertenecen a

un espacio global natural que los constituye,
conectando el conocimiento tecnolégico con la
sociedad y su entorno, y generando actitudes
criticas positivas hacia su aprendizaje.
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HABILIDADES

El propdsito de la ensefianza de la tecnologia es
contribuir al desarrollo de aquellas habilidades y
competencias basicas y especificas que posibilitan
a las y los estudiantes comprender y utilizar en
forma critica y responsable los objetos, procesos y
sistemas que configuran la actividad tecnologica.

En este sentido, el logro de los Objetivos de
Aprendizaje de esta asignatura esta estrechamente
vinculado al desarrollo de habilidades con la
practica tecnoldgica. Ello porque las habilidades
de esta asignatura estan intimamente ligadas al
proceso de resolucidn de problemas y, por tanto,
se evidencian y articulan con los diferentes
componentes del conocimiento tecnoldgico,

asi como proveen a las y los estudiantes
oportunidades para el desarrollo de habilidades
de orden complejo, al aplicar el conocimiento

en la practica tecnoldgica (analisis, disefo,
planificacion y ejecucion del plan, evaluacion

y comunicacion). Dicho proceso permite un
aprendizaje posible de ser aplicado a otras areas
del saber, tanto formales —en la escuela— como
otras de caracter informal.

Las habilidades a cuyo desarrollo apunta la
asignatura se definen a continuacion:

> Basqueda y analisis de informacion:
Comprendidas como habilidades relacionadas con
identificar variados tipos de fuentes, acceder a
estas, examinarlas y aceptarlas o rechazadas, vy
también con el analisis e interpretacion de la
informacion que dichas fuentes proveen.

> Adaptabilidad y flexibilidad: Relacionadas con un
grupo de habilidades que permiten asumir cambios
personales frente a las exigencias que imponen
la dindmica y rapidez de las transformaciones
en el ambito tecnolégico. Esto es, capacidades
para generar ideas explorando muchas soluciones
posibles y para encontrar nuevas maneras de
abordar y resolver problemas y situaciones.



Creacion: Vinculada con habilidades para
proponer y disefiar un nuevo objeto, sistema
o servicio tecnolégico como alternativa de
solucion frente a problematicas personales o
colectivas asociadas a la tecnologia, usando
lenguajes técnicos.

Emprendimiento: Entendido como la capacidad
para resolver y superar situaciones en las que
la aplicacion o la innovacion en tecnologia se
constituyen en una oportunidad de mejorar la
calidad de vida.

Manejo de materiales, recursos energéticos,
herramientas, técnicas y tecnologia: Referidas
al conjunto de habilidades asociadas a la
capacidad de transformar y adaptar recursos
tangibles e intangibles con el objetivo de
producir soluciones tecnoldgicas.

Trabajo en equipo: Entendido como la
capacidad de centrarse en los objetivos y
coordinar acciones con otros, gestionar el
tiempo, debatir y escuchar para llegar a
acuerdos, y solicitar y prestar cooperacion
para el cumplimiento de tareas habituales o
emergentes.

Comunicacion: Referida a un conjunto de
habilidades asociadas a informar sobre disefios,
planes y resultados de su trabajo en procesos
tecnologicos; a contribuir productivamente en
la discusion o elaboracién de ellos; a escuchar,
comprender y responder en forma constructiva,
y a saber utilizar una variedad de formatos de
comunicacion.

Reflexion critica y responsable: Referida

a un conjunto de habilidades asociadas a

la capacidad de reflexionar sobre los actos
tecnoldgicos propios y ajenos, considerando
criterios de impacto social y ambiental, de
calidad, de efectividad, de respeto y de ética.

ACTITUDES

Mediante la experiencia de resolucion de
problemas y de analisis de necesidades y
soluciones tecnologicas, la asignatura de
Tecnologia propicia el desarrollo de determinadas
actitudes, proporcionando un soporte no solo en
lo que respecta a la elaboracion de valoraciones,
sino también a comprender los factores que
intervienen en una decision comprometida y
equilibrada. Al mismo tiempo, el trabajo con
otros para el logro de las metas de aprendizaje
proporciona un espacio para el desarrollo de
actitudes sociales positivas, como el trabajo
colaborativo o en equipo, la tolerancia, la
responsabilidad, la disposicion a llegar a acuerdos
con las y los integrantes del grupo, la voluntad
de aprender a partir del error, y la de ayudar a sus
pares en la ejecucion de las tareas y metas fijadas.

Las actitudes que se busca desarrollar en la
asignatura de Tecnologia son las siguientes:

> Respetar al otro y al medioambiente, lo que
se expresa en los requerimientos del trabajo
colaborativo que se exige en la produccion
de soluciones tecnoldgicas, en la reflexion
y el debate sobre el analisis de productos
tecnoldgicos, en la conservacion de los recursos
y del bien comdn, entre otros.

> Valorar las potencialidades propias y del
otro, en relacion con el progreso en el dominio
de capacidades técnicas y tecnolédgicas, con los
desarrollos tecnoldgicos referidos a su aporte
al mejoramiento de la calidad de vida, y en
relacion con todo lo que su produccion requiere.

» Trabajar colaborativamente, lo que se
refleja en el compromiso con la prosecucion
de los objetivos del equipo, en el asumir
responsabilidades en el grupo y mantener
maneras de trabajo eficiente, en aceptar
consejos y criticas, escuchando y respetando al
otro para llegar a acuerdos, en tomar conciencia
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de las dificultades personales y del trabajo y
superarlas, en aprender de los errores, y en
solicitar y prestar ayuda a sus pares para el
cumplimiento de las metas del trabajo.

> Demostrar disposicion hacia la prevencion de
riesgos y el autocuidado, entendidos como la
capacidad progresiva respecto de la valoracion
de la vida, el cuerpo, el bienestar y la salud, asi
como el desarrollo de practicas y habitos para
mejorar la propia seguridad y la de los demas, y
con ello prevenir riesgos.

ORIENTACIONES DIDACTICAS

El método de proyectos® es el hilo conductor
metodoldgico que guia el aprendizaje en
tecnologia en este Programa de Estudio. Para
configurar un proceso de aprendizaje adecuado
sobre la base de esta metodologia, es necesario
potenciar el trabajo en grupo, dar a conocer

su estructura —para que las y los estudiantes
comprendan el proceso—, orientarse hacia la
identificacion de una necesidad o problema real,
fomentar aprendizajes funcionales, relevar su
significacion para la vida, potenciar espacios de
actividad practica que posibiliten la construccion
social del conocimiento y la creacion de contextos
mentales compartidos, y permitir la adaptacion
individual y grupal y la generacién de soluciones
originales, estableciendo relaciones con las
distintas asignaturas en la solucién de problemas
tecnoldgicos. (Aguayo & Lamas, 1998).

Para guiar las etapas que contempla el método de
proyectos, se ha establecido un proceder didactico
progresivo de las fases prioritarias del método, con

3 El presente dispositivo curricular considera el método de
proyectos desde la interpretacion de Kilpatrick, que define
el proyecto como “una actividad previamente determinada,
cuya intencion dominante es una finalidad real, que oriente
los procedimientos y le confiera motivacion” (Aguayo & Lama,
1998, p. 249).
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el fin de facilitar la planificacion de actividades vy,
a su vez, adaptarse a los diversos tipos de desafios
que pueden enfrentar las y los estudiantes.

Asi, la asignatura contempla cuatro pasos globales
(no exhaustivos del método), que permiten
organizar el trabajo en aula de cada unidad. Estos
tienen un correlato con el proceso proyectual del
método, con el fin de impulsar durante el afio el
desarrollo de un proyecto que se concrete en el
planteamiento de una solucién a una problematica
identificada por las y los estudiantes.

Las unidades del presente Programa de Estudio
contemplan la siguiente estructura:

UNIDAD 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA E
IDENTIFICACION DE NECESIDADES

Este paso requiere ejecutar las siguientes acciones:

a. Identificacion de necesidades

En primer término, habra que identificar las
necesidades e ideas que se deben atender para
lograr un estado normal de equilibrio. Para
ello, es importante que se inicie esta actividad
con un planteamiento abierto de problemas.
La seleccion de uno de estos sera el insumo
del proceso durante el afio, en el que se ira
intencionando preguntas nuevas en cada

fase, que permitan profundizar y explorar los
limites del problema y modificar los objetivos
planteados en cada unidad.

Se sugiere a la o el docente focalizarse en las
preguntas que interrogan el problema, a las
que puede agregarles elementos contextuales
propios de la localidad de las y los estudiantes.

Una vez identificada la problematica, conviene
plantear modos de solucionar el problema,
buscando soluciones reales y posibles de
implementar, de manera de evitar la pérdida de
recursos en soluciones inviables.



b. Recopilacion de la informacion

Una vez definidas las posibles soluciones,

es preciso evaluarlas desde el conocimiento
acumulado, antes de implementarlas. Para
desarrollar esta metodologia se requiere llevar a
cabo blsquedas de informacion y someter a esta
a un analisis que posibilite la cuantificacion, la
comprension del problema y de sus soluciones.

En este contexto, pueden ser fuentes de
informacion los usuarios, los proveedores de
materiales o equipamiento, los inventores o
profesionales fabricantes y su experiencia, los
folletos, los reglamentos y normativas, los libros y
articulos especializados, las encuestas realizadas
a los usuarios y las vistas tecnoldgicas, entre
otros medios de acceso a datos por internet.

c. Analisis de la informacion

La etapa anterior permite reflexionar y fortalecer
la solucion seleccionada desde la argumentacion
tedrica de datos. Sin embargo, analizar dicha
solucion sobre la base de criterios de analisis
permite ademas anticipar el posible impacto

de esta en el usuario directo y con las distintas
vertebraciones sistémicas que la solucion puede
tener en el planeta.

En este sentido, es Gtil que el o la docente
oriente la ejecucion de esta etapa hacia el
analisis de las soluciones desde lo general a lo
particular; desde el conocimiento por observacion
al sistema analitico; desde el objeto a su
interaccion con el medio y con otros objetos.

Se sugiere que intencione los siguientes
criterios de analisis:

» Criterio 0: Analisis de la necesidad.

> Criterio 1: Analisis y descripcidon morfoldgica.
> Criterio 2: Analisis y descripcion funcional.
» Criterio 3: Analisis técnico.

» Criterio 4: Analisis socio-historico.

UNIDAD 2: ESTABLECIMIENTO DEL DISENO
SOLUCION

Esta unidad permite generar las distintas soluciones
que las y los estudiantes planteen respecto de la
problematica seleccionada. Resulta conveniente
retomar el problema y guiarlo, desde una perspectiva
heuristica, a partir de las nuevas interrogantes que se
plantean en la unidad.

El trabajo a mano alzada y las técnicas proyectivas
juegan un papel fundamental para elaborar disefios
de soluciones. Por esta razon, requiere guiar la unidad
con una memoria técnica“, que permita al o a la
docente retroalimentar el trabajo de sus estudiantes y
enfrentar las dificultades del disefio de detalle.

Adicionalmente, esta etapa del método implica
apoyo por parte del o la docente en cuanto al dibujo
técnico, con el fin de que las y los estudiantes
puedan proyectar vistas y perspectivas de sus
disefios solucion. El uso de escuadra, cartabon

y compas, entre otros instrumentos, permite

trazar lineas, perpendiculares, paralelas, angulos

y cuadrilateros, y construir poligonos regulares,
enlazados de paralelas y trazados de tangencias,
entre otros elementos de la geometria. Por lo tanto,
se sugiere la integracion disciplinar, de modo de
darle sentido al conocimiento tecnoldgico.

4 La memoria técnica es un documento que permite recoger
informacion de proyectos, tanto iniciales como finales,
otorgando a las y los estudiantes herramientas para anticiparse
a situaciones reales que impliquen presentar proyectos
formalmente. En el ambito escolar, se entiende por "memoria
técnica" el instrumento para obtener informacién sobre el
progreso de las y los estudiantes desde el planteamiento del
problema inicial hasta la evaluacion de la solucion. A nivel
grupal o individual, permite registrar la informacion obtenida
en cada sesion y por cada proyecto. Su uso permanente se
considera parte del trabajo de habituar a las y los estudiantes a
elaborar y seguir una planificacion, y requiere de una revision
peri6dica para retroalimentar el proceso de aprendizaje. Los
dispositivos mas utilizados en la ensefianza de la tecnologia
para recabar informacion del hacer son la memoria técnica,
los trabajos bibliograficos, las sintesis de contenidos, los
intercambios orales (didlogo, entrevista, debate, asamblea,
entre otros).
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UNIDAD 3: PLANIFICACION Y ELABORACION DE
LA SOLUCION

En esta fase se releva la planificacion del trabajo
y el cumplimiento de las medidas de seguridad en
la elaboracién de las soluciones tecnolégicas. Se
recomienda retomar el problema planteado y situar
las nuevas preguntas sugeridas para contextualizar
las nuevas fases.

Se aconseja continuar empleando la memoria
técnica, con el fin de retroalimentar el registro de
cada sesion y proporcionar a las y los estudiantes
los apoyos necesarios.

a. Planificacion de la solucion

Se busca que las y los estudiantes aprendan a
planificar los pasos que deberan llevar a cabo para
generar su solucion, asi como el reparto de tareas,
la asignacion de recursos y los tiempos estimados
de ejecucidn. Se recomienda que —con la ayuda
del o la docente— elaboren una carta Gantt,
diserien graficos PERT o utilicen otros métodos de
estimacion de tiempos.

b. Construccion de la solucion

En esta fase, las y los estudiantes
implementan la elaboracion de la solucion
seleccionada, la que se obtiene por medio
de la elaboracién de prototipos a escala,
elaboracion de productos virtuales o
soluciones conceptuales (intangibles) en el
marco de servicios, entre otros.
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UNIDAD 4: EVALUACION Y FUNCIONAMIENTO DE
LA SOLUCION

El objetivo de esta fase es evaluar las
funcionalidades de la solucion elaborada y redactar
un informe final de evaluacion, asi como proponer
mejoras sobre la base de los resultados obtenidos
en sus pruebas de funcionamiento. Para esto, se
sugiere guiar un analisis de funcionamiento que
permita a las y los estudiantes producir manuales
de uso o de mantenimiento.

El uso permanente de la memoria técnica permitira
mantener un registro completo del proyecto y
extraer conclusiones e ideas necesarias para el
analisis y la evaluacion.

En sintesis, el trabajo de proyectos requiere de un
proceso de valoracion de los productos elaborados
por las y los estudiantes y que son objeto

de evaluacion, para conocer la evolucion del
aprendizaje, apoyar permanentemente el proceso
y orientar los esfuerzos de manera inmediata. La
evaluacion constante de dichos procesos permite
motivar y estimular a las y los estudiantes de
manera cercana, y retroalimentar las ideas, los
mecanismos empleados para comunicarlas y el
trabajo en equipo, entre otros aspectos.

La figura 2 muestra las relaciones funcionales
entre cada fase, con el fin de obtener resultados
ajustados a los recursos disponibles de las y

los estudiantes e involucrar a la comunidad en

la generacion de soluciones. Cabe sefialar que

este es solo una sugerencia y, por lo tanto,

el o la docente puede incorporar los ajustes y
modificaciones que considere necesarios a su plan
didactico, de acuerdo a su contexto institucional y
a los intereses de sus estudiantes.



Figura 2. Diagrama para guiar el método de proyectos y las actividades
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TECNOLOGIAS DE EMPODERAMIENTO Y
PARTICIPACION (TEP)

Es importante sefalar que la comunicacién se
entiende como un proceso fundamental para
exponer los avances y decisiones que las y los
estudiantes toman durante el desarrollo de los
proyectos. Para ello, se considera esta parte del
proceso desde la perspectiva de las tecnologias
de empoderamiento y participacion (TEP).

Este concepto, que se emplea para referir a los
medios sociales e internet, tiene como propdsito
evidenciar las labores y propuestas realizadas
por las y los estudiantes en forma efectiva,
quienes han debido desenvolverse en el mundo
digital y desarrollarse en él utilizando los medios
sociales de manera competente y responsable, e
identificando dilemas éticos, legales y sociales en
ambientes digitales.

problemas

LA INTERROGACION COMO COMPRENSION ETICA

Es preciso prestar un apoyo adicional a las y

los estudiantes para conectar el analisis de las
tecnologias existentes con las implicaciones de la
tecnologia y la propia responsabilidad en el actuar.
Para ello se han planteado una serie de preguntas
o0 pasos especificos en el desarrollo de las unidades
didacticas, con el objeto de estimularlos a resolver
problemas sobre la base de las habilidades
trabajadas en forma mas auténomay, a la vez,
apoyarlos en el desarrollo del pensamiento critico y
el pensamiento reflexivo.

Las tipologias de preguntas son las siguientes:
> Preguntas conceptuales y aclaratorias, que les
ayudan a profundizar en sus planteamientos.

> Preguntas para pensar acerca de supuestos y
cuestionar sus argumentos.
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> Preguntas de razonamiento y evidencia, para
profundizar en los propios razonamientos.

> Preguntas sobre puntos de vista, para mostrar a
sus pares que existen otras perspectivas.

> Preguntas de implicancias, para predeciry
pronosticar.

> Preguntas de metacognicion, para reflexionar
sobre el tema.

PERSPECTIVA DE GENERO

Se considera de especial interés que, respecto

del género de sus estudiantes, las y los docentes
generen estimulos pedagogicos igualitarios,

que permitan derribar actitudes, valoraciones,
estereotipos, expectativas y diferencias en el
rendimiento escolar de las y los estudiantes en las
materias tecnolégicas.

En esta linea, el presente Programa de

Estudio propone actividades que consideran la
participacion de las y los jovenes en igual medida,
a la vez que emplea un lenguaje inclusivo. Es
importante que el o la docente, en este contexto,
estimule a las y los estudiantes a involucrarse y
aportar con sus iniciativas por igual en el campo
de la tecnologia y de las ciencias, ademas de
invitar al estudiantado a valorar el conocimiento
tecnoldgico como una construccion colectiva entre
mujeres y hombres.

LA EVALUACION EN TECNOLOGIA

La evaluacién en Tecnologia, como en todas las
asignaturas, debera favorecer y retroalimentar
tanto los procesos de aprendizaje como los
procesos de ensefianza. Con tal propdsito, es
importante que el o la docente genere informacion
evaluativa, por los menos, en tres momentos del
proceso formativo:
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a.

Evaluacion inicial

Se lleva a cabo al comienzo de algin periodo
formativo especifico (afio, unidad, subunidad,
proyecto u otro), con el fin de identificar los
aprendizajes previos ya alcanzados por las y
los estudiantes y, al mismo tiempo, aportar
informacion sustantiva para que estos tomen
conciencia de su situacion de aprendizaje en
la asignatura de que se trate.

En este ambito, se sugiere recabar informacion
para:

> Detectar conocimientos previos.
> Identificar intereses.

> Comprobar el manejo de herramientas y
técnicas especificas.

> Comprobar la comprension lectora de textos
técnicos.

> Comprobar su razonamiento en el disefio y
operacién con objetos mecanicos.

Evaluacion procesual

Se ejecuta a través de todo el periodo
formativo y genera informacion pertinente
sobre el desarrollo de los aprendizajes
planteados. Para que logre sus propdsitos de
retroalimentacion, es necesario que se aplique
en forma permanente y se conozca de manera
oportuna por las y los estudiantes.

Algunas estrategias que en Tecnologia

son (tiles para implementar este tipo de

evaluacion son:

> Memoria técnica, con revision periddica.

> Fichas de control, para trabajos
monograficos, o cuadernos de clases.

> Listas de control, sobre fases del método de
proyectos.



C.

Evaluacion final

Se implementa al término de algln periodo
formativo especifico (afio, unidad, subunidad,
proyecto u otro), con el propésito de evaluar
los aprendizajes efectivamente logrados en
dicha etapa. Esta evaluacion supone una
reflexion global de los procesos desarrollados
y entrega evidencia directa para el
fortalecimiento del trabajo escolar siguiente.

Algunas alternativas de procedimiento
evaluativo final son:

> Presentacion y evaluacion del objeto
construido.

»  Memoria técnica, en su Gltima fase.

> Ribricas de autoevaluacién y coevaluacion.

Es importante insistir en que las propuestas
entregadas deben cumplir con un propdsito
fundamental, como es la generacion de
informacion para la toma de decisiones
pedagogicas y curriculares. En este marco,
las evaluaciones pueden ser formativas

o0 sumativas, es decir, pueden o no llevar
calificacion. Seran los profesores y las
profesoras quienes, atendiendo a los criterios
establecidos por sus respectivas instituciones
escolares, definan a su arbitrio a cuales de
estos procedimientos se les asignara una
calificacion (nota) y a cuales no.
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Propuesta de
organizacion curricular
anual®

5 Esta propuesta es opcional, por lo que las instituciones pueden generar una organizacién curricular diferente, acorde a sus
contextos escolares.



Objetivos de Aprendizaje
de 7° basico

Este es el listado de Objetivos de Aprendizaje de Tecnologia para 7° basico
prescrito en las Bases Curriculares correspondientes. EL presente Programa de
Estudio organiza y desarrolla estos mismos Objetivos por medio de una propuesta
de Indicadores de Evaluacion, actividades y evaluaciones. Cada institucion puede
adaptar y/o complementar la propuesta atendiendo a su propio contexto escolar,
siempre que se resguarde el cumplimiento de los OA respectivos.

EJE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

OA 1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones
de reparacidn, adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

OA 2

Disefiar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos
materiales, energéticos y digitales.

OA3

Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.

OA 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades
de reparacion, adaptacion o mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas
TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.

EJE TECNOLOGIA, AMBIENTE Y SOCIEDAD

OA5

Contrastar soluciones tecnologicas existentes de reparacion, adaptacién o mejora,
identificando las necesidades a las que respondieron y el contexto en que fueron desarrolladas.

OA 6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnoldgicas existentes
de reparacion, adaptacion o mejora, considerando aspectos sociales y ambientales.
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Vision global de los Objetivos
de Aprendizaje del ano

EL Programa de Estudio se organiza en cuatro unidades. Cada unidad esta
compuesta por una integracion de Objetivos de Aprendizaje provenientes del
eje Resolucion de problemas tecnoldgicos y del eje Tecnologia, ambiente y
sociedad, con el fin de potenciar su desarrollo y complementacion. En este
sentido, las unidades cuentan con actividades e Indicadores de Evaluacién que
enfatizan las ideas presentadas en la introduccion de este Programa.

En la vision global del afio, cada unidad guia fases generales de la metodologia
de proyectos, de modo que las y los estudiantes puedan vivenciar todas las
partes del método y alcanzar el resultado de su solucion.

En caso que el establecimiento adopte una distribucion temporal mayor, el o la
docente especialista podra seguir esta propuesta y ademas plantear una nueva
problematica guiandose por el mismo procedimiento.

UNIDAD 1

Planteamiento del problema e identificacion de necesidades

OA1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

OA 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades de reparacion, adaptacion o
mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.
OAS5

Contrastar soluciones tecnolégicas existentes de reparacion, adaptacion o mejora identificando las necesidades a
las que respondieron y el contexto en que fueron desarrolladas.

OA6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnoldgicas existentes de reparacion,
adaptacion o mejora, considerando aspectos sociales y ambientales.

Tiempo estimado: 7 horas pedag6gicas
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UNIDAD 2

Establecimiento del diseno solucion

54

OA1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

0A 2

Disefiar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparacion, adaptacion o mejora de
objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos materiales, energéticos y digitales.

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucién de necesidades de reparacion, adaptacion o
mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.
OAS5

Contrastar soluciones tecnoldgicas existentes de reparacion, adaptacion o mejora identificando las necesidades a
las que respondieron y el contexto en que fueron desarrolladas.

Tiempo estimado: 8 horas pedagogicas
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UNIDAD 3

Planificacion y elaboracion de la solucién

OA1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

0A 2

Disefiar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparacion, adaptacion o mejora de
objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos materiales, energéticos y digitales.

0A3

Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparacion, adaptaciéon o mejora de
objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades de reparacion, adaptacion o
mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.
OA 6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnologicas existentes de reparacion,
adaptacion o mejora, considerando aspectos sociales y ambientales.

Tiempo estimado: 9 horas pedagégicas
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UNIDAD 4

Evaluacion y funcionamiento de la solucién

OA3

Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparacion, adaptacion o mejora de
objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades de reparacion, adaptacion o
mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.
OAS5

Contrastar soluciones tecnolégicas existentes de reparacion, adaptacion o mejora identificando las necesidades a
las que respondieron y el contexto en que fueron desarrolladas.

OA6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnolégicas existentes de reparacion,
adaptacién o mejora, considerando aspectos sociales y ambientales.

Tiempo estimado: 9 horas pedagogicas
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UNIDAD 1

58

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA E IDENTIFICACION DE NECESIDADES

PROPOSITO

CONOCIMIENTOS
PREVIOS

PALABRAS CLAVE

CONOCIMIENTOS

TECNOLOGIA

En esta unidad se pretende que las y los estudiantes reflexionen y analicen su
entorno, identifiquen problemas y necesidades de las personas o la comunidad,
y propongan soluciones que tengan un impacto social.

Se espera que investiguen y discutan sobre posibles soluciones a los problemas
medioambientales comunitarios, juzgando la viabilidad de cada propuesta.
Finalmente, se busca que justifiquen la seleccion de la propuesta elegida a
partir de factores medioambientales, sociales y econémicos.

> Productos tecnolégicos.

> Software de presentacion.

> Implicancias ambientales y sociales de los objetos tecnolégicos.

Problema, necesidad, solucién, reparacidn, adaptacion, mejora,
sustentabilidad, impacto.

> Proyecto tecnoldgico.

> Deteccidn de una necesidad a partir de un problema (contexto).
> Soluciones de reparacion, adaptacion y mejora.

» Criterios medioambientales, econdmicos, sociales.
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HABILIDADES

ACTITUDES

Identificar soluciones de reparacién, adaptacion o mejora relacionadas con
los objetos tecnoldgicos que dieron solucion a ellas.

1
Analizar el entorno y detectar problemas y necesidades que afectan a las

personas y la comunidad.

Comparar distintas posibilidades de solucion basandose en criterios de

investigacion y analisis aplicados.

Seleccionar soluciones para dar respuesta a necesidades detectadas en el

entorno, basandose en investigaciones realizadas.

Evaluar el impacto de las soluciones propuestas en la comunidad o en las
personas.

Crear presentaciones expositivas donde se evidencie la investigacion y el
analisis para la deteccion de una necesidad y la seleccion de una solucion.

Respetar al otro y al medioambiente.

Demostrar disposicion hacia la prevencién de riesgos vy el autocuidado.
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UNIDAD 1:
Planteamiento del problema e identificacion de necesidades

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE EVALUACION

Se espera que las y los

) Las y los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:
estudiantes sean capaces de: v Ll ad ‘ P 2

OA 1 » Describen necesidades personales o de la comunidad.
Identificar necesidades » Comparan las necesidades detectadas en las personas o en la comunidad.
personales o grupales del » Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de reparacion.

entorno cercano que impliquen
soluciones de reparacion,

adaptacién o mejora,
reflexionando acerca de sus » Plantean diversas soluciones basadas en los resultados de la investigacion para

posibles aportes. la necesidad detectada.

» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de adaptacion.

» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de mejora.

» Sefialan la viabilidad de la solucién propuesta y su impacto en las personas o
en la comunidad.

» Justifican la solucion propuesta considerando la sustentabilidad de la intervencion
en las personas.

» Justifican la solucion propuesta considerando la sustentabilidad de la intervencion
en la comunidad.

0A 4 » Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea para comunicar
Comunicar el disefio, la informacion expositiva.
planificacion u otros procesos de > Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en linea para comunicar
la resolucion de necesidades de informacidén expositiva.

reparacion, adaptacion o mejora , Seleccionan un presentador en linea que permita exponer en diversos formatos
de objetos o entornos, utilizando |55 etapas del proyecto.

herramientas TIC, considerando
el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

» Planifican discursos multimodales por medio de soportes en linea y presentan
la informacién por diversos modos de comunicacion.

» Producen borradores por medio de soportes en linea y presentan la informacion
por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea y presentan la
informacion por diversos modos de comunicacion.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la propiedad intelectual.

» Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la confidencialidad de los datos.
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UNIDAD 1:
Planteamiento del problema e identificacion de necesidades

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE EVALUACION

Se espera que las y los

) Las y los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:
estudiantes sean capaces de: v Ll ad ‘ P 2

OA5 » Identifican las necesidades a las que respondieron los objetos tecnolégicos
Contrastar soluciones en el tiempo.
tecnologicas existentes de » Identifican la solucion a la que corresponden los objetos tecnolégicos en el tiempo.

reparacion, adaptacion o mejora , Identifican el contexto histérico en el que fueron concebidos los objetos en
identificando las necesidades el tiempo.

a las que respondieron y

» Comparan la evolucion que han tenido los objetos tecnoldgicos en el tiempo
el contexto en que fueron

con las soluciones de reparacion en que fueron desarrollados.

desarrolladas. 5 . . . .

» Comparan la evolucion que han tenido los objetos tecnoldgicos en el tiempo

con las soluciones de adaptacion en que fueron desarrollados.

OA 6 » Caracterizan los efectos que han tenido las soluciones tecnologicas de adaptacion,
Caracterizar algunos de los considerando aspectos sociales.
efectos que han tenido las » Identifican el impacto social que han tenido las soluciones tecnoldgicas de
soluciones tecnologicas reparacion, de acuerdo a los contextos en que han surgido.
existentes de reparacion, > Describen, por medio de diversas fuentes de informacion, el impacto
adaptacion o mejora, medioambiental de las soluciones de mejora tecnolégicas.
considerando aspectos sociales y
ambientales.
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SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES®

Objetivos de Aprendizaje

0A1
Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones
de reparacion, adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

OA 5

Contrastar soluciones tecnoldgicas existentes de reparacion, adaptacién o mejora,
identificando las necesidades a las que respondieron y el contexto en que fueron
desarrolladas.

OA 6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnoldgicas
existentes de reparacion, adaptacion o mejora, considerando aspectos sociales y
ambientales.

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacién u otros procesos de la resolucion de necesidades
de reparacion, adaptacion o mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas
TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.

Actividad 1

El o la docente inicia la actividad con una motivacion, presentando un video
que trate temas como la obsolescencia programada o la sustentabilidad,

entre otros. Invita a las y los estudiantes a comentar el video y a analizar lo
observado en él, y aclara conceptos cuando sea necesario. Posteriormente, los
estudiantes examinan la presentacion del enunciado que se propone (u otra
que el o la docente considere apropiada). A partir de las necesidades definidas,
identifican la o las problematicas presentes en el enunciado y sefialan
necesidades que pueden extraerse a partir de él.

6 Todas las sugerencias de actividades de este Programa constituyen una propuesta que puede
ser adaptada a cada contexto escolar, para lo cual le recomendamos considerar, entre otros, los
siguientes criterios: caracteristicas de las y los estudiantes (intereses, conocimientos previos,
preconcepciones, creencias, valoraciones), caracteristicas del contexto local (urbano o rural,
sector econdmico predominante, tradiciones) y acceso a recursos de ensefianza y aprendizaje
(biblioteca, internet, disponibilidad de materiales de estudio en el hogar).
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Presentacion del enunciado/contexto
Consumo y medioambiente

Desde los inicios de la Revoluciéon Industrial, en la segunda mitad
del siglo XVIII, han surgido nuevas formas de mirar los objetos y
relacionarse con ellos. Esta época marca un punto en la historia
que modifica e influye la vida cotidiana.

En la actualidad nos encontramos frente a una sociedad con un
alto nivel de consumo que no responde a satisfacer las necesidades
esenciales, sino que promueve el recambio de bienes y servicios
como signo de estatus y prestigio social. Este alto consumo
implica, por una parte, la explotacién de recursos naturales, el

uso de energias convencionales contaminantes y un desarrollo
insostenible de la naturaleza; y, por otra, al anteponer las
necesidades personales a las globales, aumenta la adquisicion de
productos de rapida o innecesaria obsolescencia.

En consecuencia, el caracter desechable de los objetos conlleva
una sobreacumulacion de basura en las ciudades. En Chile, el
Ministerio del Medio Ambiente entrega cifras de 17 millones de
toneladas de basura al afio, de las cuales 6,5 corresponden a
residuos domiciliarios y 10,4 a residuos industriales; sin considerar
los mineros. De las cifras anteriores se recicla solo un 10%.

Por otra parte, segin un informe de la CONAMA, actualmente
existen 251 vertederos en el pais, pero solo 77 tienen
autorizacion, lo que origina vertederos clandestinos y genera
problemas de salud: De acuerdo a estudios internacionales, existen
22 enfermedades asociadas a vertederos o basurales, entre ellas el
dengue, la encefalitis, la fiebre tifoidea e incluso el clera.

Todo lo anterior indica que debemos poner en practica mecanismos
que nos permitan alcanzar un consumo razonable, reciclar o
clasificar la basura y recuperar los materiales.

Tras la lectura, el o la docente guia la discusion en torno a preguntas como las
siguientes:

> ¢Qué experiencias solucionan el problema de los residuos por medio de
adaptacion, reparacion o mejora?
> ¢Como se relaciona lo anterior con el bajo porcentaje de reciclaje en Chile?

> ¢Cual es la relacion entre el impacto medioambiental y el impacto social de
la mitigacion de los residuos?

> ¢Cudles son las implicancias de esta relacion para la vida de las personas?
> ¢Por qué debemos considerar que esto nos afecta a todos?
> ¢Como sensibilizamos a la poblacion respecto de este problema?

® Ciencias Naturales.
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Observaciones a la o el docente
Se sugiere emplear en la presentacion del contexto videos como los siguientes:

Comprar, tirar, comprar — Obsolescencia programada. RTVE, disponible en:

» http://www.rtve.es/alacarta/videos/el-documental/documental-comprar-tirar-

nnnnnn /1292241 /
CoOTpToTr/ o0t 0T/

Construccion de una bomba de agua. TVN, disponible en:
» http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=182419
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El o la docente puede remplazar la exhibicion del video por la entrega de material
impreso que contenga la idea central del tema, considerando los conceptos de
obsolescencia programada y percibida y como ellos se relacionan con la vida actual,
sus consecuencias e implicancias para el medioambiente y en la vida de las personas.

Ademas, con ayuda de un procesador de presentaciones, puede preparar una
presentacion que permita aclarar los conceptos nuevos que se presentan en
esta actividad. También puede entregarlos de manera impresa, para que las y los
estudiantes los analicen y reflexionen acerca del contexto.

En esta misma etapa, se sugiere utilizar las siguientes preguntas para guiar la
discusion de las y los estudiantes:

» ¢Cuales son los problemas que se pueden detectar en este contexto?
» ¢Por qué ocurren?

» ¢A quiénes afectan?

» ¢CoOmo afectan a las personas?, ¢y al medioambiente?

» ¢CoOmo afectan a la comunidad mas cercana? ;Llegara a afectarnos a nosotros?

Cabe sefialar que el o la docente puede trabajar en conjunto con la asignatura de
Ciencias Naturales, y abordar la problematica e impacto medioambiental de los
objetos tecnoldgicos con preguntas tales como:

» ¢Reflexiona el ser humano cuando elabora nuevos objetos tecnoldgicos?
» ¢Por qué hoy existe el concepto de “desarrollo sustentable”? ;A qué se refiere?
¢Por qué se origind?

» ¢Todos los nuevos objetos tecnolégicos nacen de una necesidad?
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Actividad 2

Las y los estudiantes discuten acerca de necesidades que encuentran en su
entorno (barrio, escuela o familia) y las comparan utilizando criterios como los
siguientes: causas, involucrados, problemas asociados o derivados, posibilidades
de solucién, entre otros. Registran en una tabla como la que se muestra a
continuacion los resultados y luego los ponen en comin con el resto del curso.

POSIBLES
7
NECESIDAD TIPO CAUSAS INVOLUCRADOS SOLUCIONES®

Observaciones a la o el docente

El o la docente puede guiar el analisis de sus estudiantes con preguntas sobre
puntos de vista y perspectivas tales como:

» ¢Qué problema da origen a esta necesidad?

» ¢Cual es la diferencia entre una solucién y otra?

» ¢A quiénes afecta el problema?

» ¢Se puede mirar de una manera alternativa?

» ¢Cuadles son las fortalezas y debilidades de cada solucion?

» ¢La solucion cumple con la finalidad que persigue?

En adicion, puede dar ejemplos de problematicas y soluciones con objetos tecnoldgicos
que no fueron eficientes, con el fin de destacar la importancia de seleccionar una
solucion pertinente y factible para dar respuesta a una necesidad.

Se puede relacionar esta actividad con Ciencias Naturales, al igual que la anterior,
dado que se mantiene un contexto de analisis del medioambiente respecto de la
intervenci6n del ser humano en éL

7 La necesidad identificada en el entorno puede ser grupal o personal.

8 Las posibles soluciones pueden ser de reparacion, adaptacién o mejora.
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Actividad 3

Las y los estudiantes forman grupos de cuatro o cinco integrantes y buscan
informacion en fuentes impresas o digitales acerca de soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora (dependiendo de la naturaleza del problema/solucion)
relacionadas con la reduccion de residuos. Luego las analizan, a partir de
criterios como: impacto ambiental, recursos disponibles, beneficios para los
usuarios, funcionalidad, sustentabilidad e impacto para la comunidad o las
personas.

Registran los resultados de la blsqueda en una tabla, segin los siguientes
criterios para organizar la informacion:

CRITERIO DE ANALISIS REPARACION ADAPTACION MEJORA

Impacto ambiental

Recursos utilizados

Beneficios para los usuarios

Funcionalidad

Sustentabilidad

Impacto en la comunidad o las personas

Obsolescencia

Al finalizar, comparten con el resto del curso sus resultados.

® Ciencias Naturales.
® Historia, Geografia y Ciencias Sociales.
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Observaciones a la o el docente

Se sugiere un listado de sitios webs para que las y los estudiantes busquen informacion:
» Ministerio del Medio Ambiente: http://portal.mma.gob.cl/

> VT erio de viviendd y Urbd 0. pD.//WWW.T vUu. ope

Scna.

TIPX

~

actadictico

Instituto Nacional de Estadisticas: http://www.ine.cl/canales/chile_estadistico/

c adia o anta adia a
CototrotrCo s e oo oo et/ e oo oot S PP

Servicio de Evaluacion Ambiental: http://www.sea.gob.cl/

~

~

Veo verder fttps://Www.veoverde.com,

Notitiaen Canat 137 ttp://Www. t13.Ct/videos,/actuatidad/casas-fueron-construidas-

~

Revista Reftexionm Academica en Diseno y Comunicacion, gmiversidad de Patermo:
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle_articulo.

phedid vl 1206034 b 197

~

PP O o CrC Ot T OO OO _trioTU™ T

El o la docente puede descargar el material en un formato impreso y entregar un
dossier con la informacion que considere que sus estudiantes deben revisar para la
actividad. Puede seleccionarla desde los sitios sugeridos.

Al analizar desde distintas aristas una situacion problematica, el o la docente puede
dar énfasis a asignaturas como Ciencias Naturales (medioambiente) o Historia,
Geografia y Ciencias Sociales (impacto social) planteando preguntas como:

» ¢En qué contexto histérico se cred este objeto tecnoldgico? ; Por qué fue importante
para las personas de esa época? ;Cuales fueron las ventajas y desventajas que
present6?

» ¢Como afectd este objeto tecnolégico al medioambiente? ;Experimenté cambios
en el material con el cual se elabor6 en un principio? ;Por qué ocurri6 esto?
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Actividad 4

En grupos pequefios de trabajo, las y los estudiantes seleccionan un objeto

tecnoldgico e investigan su evolucion, el contexto historico en que se cred y
la necesidad a la que dio respuesta. Posteriormente, analizan la naturaleza de
la solucién: reparacién, adaptacién o mejora; con base en distintos criterios.
Luego preparan una presentacion digital y exponen sus conclusiones al curso.

Las y los estudiantes comentan las soluciones seleccionadas por sus
compaieros y compaiieras, y dan su opinidn sobre los criterios y conclusiones
planteadas.

® Historia, Geografia y Ciencias Sociales.

Observaciones a la o el docente

En los siguientes enlaces puede encontrar ejemplos de objetos tecnoldgicos que
han evolucionado con los afios:

» http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/25286

> NTTP://WWW. Z4N0ras.cl/tendencias/mundodigitdal/los- 10-0Djetos-tecnologicos-
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El o la docente puede seleccionar tantos objetos como grupos considere para la
actividad y entregar informacién impresa de los mismos. Ademas, puede dirigir la
discusion de las y los estudiantes con preguntas como:

» ¢A qué necesidad daba solucion el objeto tecnolégico?

» ¢De qué tipo era la solucion: reparacion, adaptacién o mejora? ¢Por qué?

» ¢En qué afio/fecha/momento histérico tuvo su origen? ;Por qué? ;Qué lo permiti6?
» ¢Con qué material fue elaborado en su origen? ;Por qué?

» ¢Como fue su evolucion? ;Qué factores generaron esa evolucién?

» ¢Qué funcién cumple hoy? ;Adn es Gtil? ;Cambid? ;Por qué?

» ¢En qué cambid? (disefio, material, funcién, etc.) ;Por qué?

» Si ya no es (til, ;por qué objeto fue remplazado? ;Cambid la necesidad? Si no
cambid, ¢por qué cambid el objeto?
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Actividad 5

A partir de la actividad anterior, las y los estudiantes seleccionan una solucion
(reparacion, adaptacion o mejora de un objeto tecnoldgico) para la necesidad
detectada y justifican su eleccion a partir del marco tedrico de la investigacion
que realizaron, mencionando criterios como recursos disponibles, impacto
medioambiental, aporte a la comunidad o a las personas y técnicas utilizadas.

Luego elaboran un informe, considerando todos los pasos que contempld el
proceso de analisis que realizaron para elegir la solucion y la justifican con
fundamentos tedricos. Finalmente, exponen su informe al resto del curso.

® Lengua y Literatura.
®Artes Visuales.

Observaciones a la o el docente
A continuacion se presenta un diagrama con los aspectos que deben considerarse
al planificar una presentacion.
Mas detalles de este proceso los encuentra en el enlace: http://www.eduteka.org/
ConiaDencant o aoone obo
B
> Prpfundidad _efn la
investigacion
> IDEAS L 5 Aportar informacion
(datos nuevos)
o Etica
> Selecc_ionar texto e
imagen
— DISENO  — Armonia
—> Eliminar distracciones
PLANEACION
DE UNA PRESENTACION
—»> Hablar
— PRESENTACION — Actuar
— La Audiencia
> Ejemplos
L EVALUACION —
—> Instrumentos
El o la docente puede trabajar en forma interdisciplinaria con las asignaturas de
Lengua y Literatura y Artes Visuales para la elaboracion de un informe efectivo

en términos de transmision del mensaje; y que incluya aspectos gramaticales,
ortograficos, graficos y simbdlicos.
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Actividad 6

Las y los estudiantes elaboran un informe digital con los datos obtenidos

en la investigacion de la actividad anterior, abordando criterios de impacto
ambiental, recursos disponibles, beneficios para los usuarios, funcionalidad,
sustentabilidad, impacto para la comunidad o las personas. Incorporan en los
informes material grafico y sustento tedrico que evidencie la investigacion
realizada y finalmente los exponen en un espacio comunitario.

® Lengua y Literatura.

Observaciones a la o el docente

Es relevante que el o la docente entregue orientaciones a sus estudiantes acerca
de cual es la estructura de un informe y la funcion que cumple cada parte de él.

A continuacion se listan algunos sitios webs para que las y los estudiantes elaboren
sus presentaciones en linea:

» https://prezi.com/

> TttpST//WWW. emaze.com/ €5/

> TttpT//WWwW.edUteka.org/ GUiaPTesentaciones. pip3

El o la docente también puede solicitarles que elaboren informe en un soporte
impreso, que incluya elementos creativos de presentacion de la informacion.
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SUGERENCIAS DE EVALUACION

SUGERENCIA DE EVALUACION

Objetivos de Aprendizaje Indicadores de Evaluacion
OA1 » Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de reparacion.
Identificar necesidades » Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de adaptacion.
personales o grupales del » Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de mejora.

entorno cercano que impliquen
soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora,
reflexionando acerca de sus
posibles aportes.

» Plantean diversas soluciones basadas en los resultados de la investigacion para
satisfacer la necesidad detectada.

» Sefialan la viabilidad de la solucién propuesta y su impacto en las personas o
en la comunidad.

» Justifican la solucion propuesta considerando la sustentabilidad de la intervencion
en las personas.

» Justifican la solucion propuesta considerando la sustentabilidad de la intervencion
en la comunidad.

OA 5 » Identifican las necesidades a las que respondieron los objetos tecnolégicos

Contrastar soluciones tecnolégicas ~ ©n el tiempo.

existentes de reparacion, » Identifican la solucidn a la que corresponden los objetos tecnolégicos en el tiempo.
adaptacion o mejora identificando , 1dentifican el contexto historico en el que fueron concebidos los objetos en el tiempo.
las necesidades a las que
respondieron y el contexto en que
fueron desarrolladas.

» Comparan la evolucién que han tenido los objetos tecnoldgicos en el tiempo
con las soluciones de reparacion en que fueron desarrollados.

» Comparan la evolucién que han tenido los objetos tecnoldgicos en el tiempo
con las soluciones de adaptacion en que fueron desarrollados.

OA 6 » Caracterizan los efectos que han tenido las soluciones tecnolégicas de adaptacion,
Caracterizar algunos de los efectos considerando aspectos sociales.

que han tenido las soluciones » Identifican el impacto social que han tenido las soluciones tecnoldgicas de
tecnoldgicas existentes de reparacion de acuerdo a los contextos en que han surgido.

reparacion, adaptacion o mejora, , pescriben, por medio de diversas fuentes de informacion, el impacto
considerando aspectos sociales y medioambiental de las soluciones de mejora tecnoldgicas.

ambientales.

En esta unidad se identifica la necesidad o problematica que se debe resolver y
se generan las posibles soluciones. Por ello, se considera conveniente mantener
las preguntas que estimulan la bdsqueda de la solucién del problema, con el fin
de dar continuidad a la metodologia de proyectos. En coherencia con la etapa
del método que se esta desarrollando, la probleméatica de esta evaluacion es

la misma que se empled en la sugerencia de Actividad 1. Si el o la docente lo
considera adecuado, puede incluir una nueva problematica que sea coherente
con las demandas que la localidad o la regidn tengan respecto del tema.

Se recomienda invitar a las y los estudiantes a apoyarse en la memoria técnica
para seguir una guia del proceso de analisis.
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Actividad de evaluacién

Las y los estudiantes, en grupos de trabajo, desarrollan una investigacion acerca del
problema planteado. Se guian por la memoria técnica y:

> Describen la necesidad planteada en el problema.

> Definen la necesidad planteada.

> Analizan el problema con distintos criterios.

» Buscan informacion.

Los criterios definidos para esta evaluacion se encuentran en la pauta de
evaluacion que se presenta mas adelante. Se recomienda entregar al curso este
instrumento evaluativo con anticipacion, para que conozcan los criterios con
los que seran evaluados.

Ademas, se incluye una pauta evaluativa formativa, con la finalidad de que
antes de la entrega del informe final puedan revisar en forma guiada aspectos
formales y de presentacion de su trabajo.

Memoria técnica
Nombre del proyecto:

Estudiantes:

Profesor o profesora:

Curso:

Grupo:

Fecha:

1. Descripcion de la necesidad.
2. Definicion y analisis del problema.

3. Resultados de la bisqueda de informacién.
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Pauta de evaluacidn

Para evaluar el trabajo de sus estudiantes, en el marco de la memoria técnica,
el o la docente puede considerar la siguiente pauta:

Integrantes del grupo: Curso: Fecha:

- PUNTAJE | PUNTAJE
MEMORIA TECNICA IDEAL REAL OBSERVACIONES

Descripcioén de la necesidad

Describen la situacion real del problema desde el punto de vista social. 2
Identifican el perfil del o los usuarios involucrados. 1
Describen el ambiente o el contexto donde sucede el problema. 1
Identifican las restricciones humanas, técnicas, economicas y fisicas 4
que el problema plantea.

Definicién y analisis del problema

Redactan un analisis general desde la perspectiva tecnoldgica. 3
Incorporan datos cuantificables presentados por la necesidad. 2
Resultados de la busqueda de informacion

Redactan una referencia historica del contexto del problema, a nivel 4
general y particular.

Redactan un andlisis de productos y servicios que solucionan el 3
problema.

Redactan evidencias que revelan el impacto social y medioambiental 3
de las soluciones estudiadas.

Formalidad de la presentacién

Incorporan las fuentes de informacion empleadas. 1
Presentan su memoria en el tiempo establecido. 1
Procuran una correcta expresion escrita de la memoria (ortografia, 4
redaccion, claridad expositiva y vocabulario).

Puntaje total 29
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Pauta de evaluacidn formativa para revisar aspectos formales de la
memoria técnica

PONDERACION

ASPECTOS POR CONSIDERAR ANTES DE ENTREGAR LA MEMORIA TECNICA

Presentacion

Limpieza.

Letra y organizacion de indices.

Margenes.

Expresién escrita

Ortografia.

Redaccion.

Claridad expositiva.

Vocabulario.

Organizacién interna

Indice.

Paginacion.

Organizacion del contenido.

Extension.

Referencias bibliograficas.

Contenido

Informacion obtenida.

Fuentes de informacion utilizadas.

Disefios, cuadros, graficos y dibujos.

Legibilidad de los disefios.

Coherencia de la informacién con el proyecto.

Precision cientifica.

Precision técnica.

Escala:

EL: Excelentemente logrado.
L: Logrado.

ML: Medianamente logrado.
NL: No logrado.

74 TECNOLOGIA | Programa de Estudio | 7° basico



UNIDAD 2

ESTABLECIMIENTO DEL DISENO SOLUCION

PROPOSITO

CONOCIMIENTOS
PREVIOS

PALABRAS CLAVE

CONOCIMIENTOS

En esta unidad se pretende que las y los estudiantes representen por medio de
graficos, en soportes impresos o digitales, la solucion que hayan elegido para
una necesidad identificada.

Se espera que discutan sobre la viabilidad del disefio en relacion con el uso
eficiente de los recursos materiales, energéticos y digitales.

Finalmente, se busca que justifiquen el disefio propuesto considerando factores
medioambientales, sociales, ergondmicos y estéticos.

> Software de presentacion.

> Publicacion en web 2.0.

Disefio de vistas, alzado, planta, lateral, perspectiva isométrica, disefio de
solucion tecnoldgica.

> Proyecto tecnolégico.

> Dibujo técnico: vistas de un objeto, perspectivas.

> Criterios de analisis: funcionales, técnicos, estéticos, ergondmicos,
medioambientales y sociales.
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HABILIDADES

> Identificar las caracteristicas de diversos objetos o soluciones tecnolégicas.

> Reflexionar a cerca del impacto social de la incorporacion de la tecnologia
en las diversas formas de comunicar informacion.

> Analizar diversos soportes tecnolégicos que brindan nuevas posibilidades de
transmitir y evaluar informacion.

> Evaluar el impacto de objetos o servicios como soluciones tecnoldgicas,
segln su disefio y funcionamiento.

> Crear presentaciones expositivas donde se evidencien los procesos de un
proyecto tecnoldgico.

ACTITUDES
> Respetar al otro y al medioambiente.
> Valorar las potencialidades propias y del otro.

> Trabajar colaborativamente.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD 2:
Establecimiento del disefo solucidn

INDICADORES DE EVALUACION

Se espera que las y los

estudiantes sean capaces de:

Lasy los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

OA1

Identificar necesidades
personales o grupales del
entorno cercano que impliguen
soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora,
reflexionando acerca de sus
posibles aportes.

» Describen necesidades personales o de la comunidad.

> Comparan las necesidades detectadas en las personas o en la comunidad.

» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de reparacion.
» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de adaptacion.
» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de mejora.

» Plantean diversas soluciones basadas en los resultados de la investigacion para
satisfacer la necesidad detectada.

» Sefialan la viabilidad de la solucion propuesta y su impacto en las personas o
en la comunidad.

» Justifican la solucion propuesta considerando la sustentabilidad de la intervencion
en las personas.

» Justifican la solucion propuesta considerando la sustentabilidad de la intervencion
en la comunidad.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD 2:
Establecimiento del diseno solucidn

INDICADORES DE EVALUACION

78

Se espera que las y los
estudiantes sean capaces de:

Lasy los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

OA 2

Disefiar e implementar
soluciones que respondan a

las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos
o entornos, haciendo uso
eficiente de recursos materiales,
energéticos y digitales.

» Representan graficamente, en soportes impresos o digitales, la solucion que
se quiere implementar para la necesidad identificada.

» Discuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
materiales.

» Discuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
energéticos.

» Discuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
digitales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores medioambientales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores sociales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores ergonémicos.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores estéticos.

» Planifican las etapas o fases para implementar la solucién considerando tiempos.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucidn considerando costos.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando técnicas.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando recursos.

» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando medidas
de seguridad.

> Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
preparacion de piezas.

» Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
unioén de piezas.

> Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
acabado de piezas.

> Monitorean el cumplimiento de las fases del proceso de implementacion.

TECNOLOGIA | Programa de Estudio | 7° basico



OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD 2:
Establecimiento del disefo solucidn

INDICADORES DE EVALUACION

Se espera que las y los
estudiantes sean capaces de:

Lasy los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

OA 4

Comunicar el disefio, la
planificacion u otros procesos de
la resolucion de necesidades de
reparacion, adaptacion o mejora
de objetos o entornos, utilizando
herramientas TIC, considerando
el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

» Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea para comunicar
informacion expositiva.

» Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en linea para comunicar
informacion expositiva.

» Seleccionan un presentador en linea que permita exponer en diversos formatos
las etapas del proyecto.

» Planifican discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan
la informacién por diversos modos de comunicacion.

» Producen borradores por medio de soportes en linea, y presentan la informacion
por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan la
informacion por diversos modos de comunicacion.

» Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la propiedad intelectual.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la confidencialidad de los datos.

OA5

Contrastar soluciones
tecnologicas existentes de
reparacion, adaptacion o mejora,
identificando las necesidades

a las que respondieron y

el contexto en que fueron
desarrolladas.

» Identifican necesidades y sus modificaciones en el tiempo.
» Identifican la solucion a la que corresponden los objetos tecnoldgicos en el tiempo.

» Identifican el contexto histérico en el que fueron concebidos los objetos
tecnolégicos en el tiempo.

» Comparan la evolucion que han tenido los objetos tecnoldgicos en el tiempo
con las soluciones de reparacion en que fueron desarrollados.

» Comparan la evolucién que han tenido los objetos tecnoldgicos en el tiempo
con las soluciones de adaptacion en que fueron desarrollados.
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SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES?

Objetivos de Aprendizaje

OA1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones
de reparacion, adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

0A 2

Disefiar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparacion,
adaptaciéon o mejora de objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos
materiales, energéticos y digitales.

0A 4

Comunicar el disefo, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades
de reparacion, adaptacion o mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas
TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.

OA 5

Contrastar soluciones tecnoldgicas existentes de reparacion, adaptacion o mejora,
identificando las necesidades a las que respondieron y el contexto en que fueron
desarrolladas.

Actividad 1

Nuevamente se presenta a los y las estudiantes el texto analizado en la Unidad
1. Al respecto, se recalca la importancia de leerlo pensando en el disefio de los
objetos tecnolégicos involucrados y de considerar los registros de su memoria
técnica.

Presentacion del enunciado/contexto
Consumo y medioambiente

Desde los inicios de la Revolucién Industrial, en la segunda mitad
del siglo XVIII, han surgido nuevas formas de mirar los objetos y
relacionarse con ellos. Esta época marca un punto en la historia
que modifica e influye la vida cotidiana.

9 Todas las sugerencias de actividades de este programa constituyen una propuesta que puede
ser adaptada a cada contexto escolar, para lo cual le recomendamos considerar, entre otros, los
siguientes criterios: caracteristicas de las y los estudiantes (intereses, conocimientos previos,
preconcepciones, creencias y valoraciones), caracteristicas del contexto local (urbano o rural,
sector econdmico predominante, tradiciones) y acceso a recursos de ensefianza y aprendizaje
(biblioteca, internet, disponibilidad de materiales de estudio en el hogar).
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En la actualidad nos encontramos frente a una sociedad con

un alto nivel de consumo que no responde a satisfacer las
necesidades esenciales, sino que promueve el recambio de bienes
y servicios como signo de estatus y prestigio social. Este alto
consumo implica, por una parte, la explotacion de recursos
naturales, el uso de energias convencionales contaminantes

y un desarrollo insostenible de la naturaleza, y por otra, al
anteponer las necesidades personales a las globales, aumenta la
adquisicion de productos de rapida o innecesaria obsolescencia.
En consecuencia, el caracter desechable de los objetos conlleva
una sobreacumulacién de basura en las ciudades. En Chile, el
Ministerio de Medio Ambiente entrega cifras de 17 millones de
toneladas de basura al afio, de las cuales 6,5 millones de toneladas
corresponden a residuos domiciliarios y 10,4 millones de toneladas
a residuos industriales, sin considerar los mineros. De las cifras
anteriores se recicla solo un 10% de la basura.

Por otra parte, segln un informe de la CONAMA, actualmente
existen 251 vertederos en el pais, pero solo 77 tienen
autorizacion, lo que origina vertederos clandestinos y genera
problemas de salud: de acuerdo a estudios internacionales, existen
22 enfermedades asociadas a vertederos o basurales, entre ellas el
dengue, la encefalitis, la fiebre tifoidea e incluso el clera.

Todo lo anterior indica que debemos poner en practica mecanismos
que nos permitan alcanzar un consumo razonable, reciclar o
clasificar la basura y recuperar los materiales.

Después de la lectura, el o la docente guia la discusion a partir de preguntas
como las siguientes:

> ¢Qué objetos tecnoldgicos desechados se pueden redisefiar para su
adaptabilidad, reparacion o mejora?

> ¢Qué puedes redisefar para solucionar este problema?

El o la docente invita a las y los estudiantes a elegir un objeto tecnoldgico
que podria ser redisefiado para su reutilizacion. Los apoya en el proceso,
animandolos a explorar el disefio en forma libre. Posteriormente, los invita
a compartir sus redisefios y a comentar algunos de sus aspectos mediante
preguntas como las que siguen:

> ¢A qué necesidad da respuesta el redisefio?
> ¢Qué elementos se consideraron para hacerlo sustentable?

> ¢Cual es la viabilidad del redisefio propuesto?
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A partir del problema, las y los estudiantes aplican una encuesta a familiares

y recogen opiniones sobre la pregunta “;Qué artefactos de la casa podrian
repararse o mejorarse?”. Registran en forma grafica o digital el nombre de al
menos cinco de los objetos nombrados y completan un recuadro como el que se
presenta, en el que responden las siguientes preguntas:

OBJETO PREGUNTAS RESPUESTAS

Imagen o dibujo del objeto ¢;Cuanto se usa?

¢:Quiénes lo usan?

;Requiere mantenimiento? ;En qué
consiste el mantenimiento?

El disefio del objeto, ¢facilita su
mantenimiento?

® Lengua y Literatura.

Observaciones a la o el docente

En esta actividad se pretende que las y los estudiantes tomen conciencia de su
responsabilidad respecto del mantenimiento y buen uso de los objetos en su hogar,
como también que se involucren en disminuir la acumulacién de desechos mediante
el mantenimiento de los objetos tecnolégicos.

El o la docente puede guiarlos con las siguientes preguntas, para que comprueben
conjeturas y supuestos en relacion con los objetos tecnolégicos:

» ¢Por qué esta sucediendo esto?

» ¢Qué observa en el objeto que le indica esto?
» ¢Qué evidencia existe para apoyar lo que esta diciendo?

Esta actividad puede trabajarse transversalmente con Lengua y Literatura, vinculando
con temas como la entrevista, redaccién y analisis de los resultados.
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Actividad 2

Las y los estudiantes emprenden un proyecto de redisefio de un objeto
tecnolégico, con el fin de tomar conciencia acerca de los beneficios de
reutilizar desechos sélidos y reconocer la facilidad con que estos se pueden
adaptar a nuestro diario vivir. Para comenzar, trabajan en las respuestas a las
siguientes preguntas, guiados por su memoria técnica o portafolio.

> ¢Qué objetos tecnoldgicos se pueden disenar como adaptaciones,
reparaciones o mejoras?

> ;Qué objetos puedes disefiar para solucionar este problema?

> ¢Cual es la viabilidad del disefio propuesto?

» ¢El disefio da respuesta a la necesidad?

> ;Qué elementos se consideraron para hacerlo sustentable?

Dada la amplitud del problema central (gran cantidad de desechos), las y los
estudiantes se redinen en grupos, dialogan y plantean otros mas especificos
y acotados para trabajar en la unidad. Luego, utilizando diversas fuentes
bibliograficas y digitales, recopilan y analizan informacion que pueda ser atil
para solucionarlos. Finalmente, se apoyan en el analisis de la informacion
investigada para tomar decisiones en la eleccion del objeto tecnolégico que
elaboraran para dar solucion a una problematica en particular.

® Ciencias Naturales.

Observaciones a la o el docente

A titulo de ejemplos, el o la docente puede mostrar una serie de productos elaborados
con materiales reutilizados, como los siguientes, que se pueden encontrar en la web:

» Chairs Made from Recycled Materials.
» 1000 ideas creativas para reciclar cds y dvds I.

» Curso de reciclagem 130 ideias simples e criativas para reciclar objetos en casa.

» 100 maneras de reciclar.
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Actividad 3

Organizados en grupos, las y los estudiantes crean su propia alternativa de
disefio del objeto tecnolégico seleccionado. Llevan registro del proceso en un
cuaderno de trabajo o memoria técnica, empleando cuadros como los que se
proponen a continuacion.

PROYECTO TECNOLOGICO

Nombre del proyecto:

Fecha Curso Equipo de trabajo

PROPUESTA DE TRABAJO
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Cada estudiante, dentro de su grupo, aporta su idea personal. Posteriormente,
dibuja en una hoja de bloc 3 recuadros de 12 x 12 centimetros cada uno. En el
interior de los recuadros dibuja las vistas del objeto tecnolégico en el siguiente
orden: frente, planta y lateral, segdn la imagen adjunta.

VISTAS PRINCIPALES DE LA SOLUCION

Nombre: Alzado / Frente
Curso:
Lateral Planta

Escriben en cada propuesta los materiales que ocuparan en su construccion,
para luego debatir y elegir una alternativa de entre todas las aportadas por los
integrantes del grupo, la cual sera disefiada.

Disefan en una hoja de bloc la perspectiva isométrica de la solucion
seleccionada. Posteriormente, agregan al disefio las correspondientes medidas
proyectivas.
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Guia practica para disefiar una perspectiva isométrica:

A Dibujar la planta en proyeccién ortogonal (ejes x e y),
anotando las medidas directamente. Desde alli luego
se elevan las medidas verticales.

130

Utilizar una escuadra de 30°. Trazar dos ejes, x e y,
formando un angulo de 30° con la orizontal.

Ejemplo construccion.
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Observaciones a la o el docente

Para realizar esta actividad, se sugiere definir y ejemplificar cada una de las vistas
y perspectivas que se abordaran. Con el objeto de organizar las ideas, se sugiere
recurrir al siguiente esquema grafico:

Mapa conceptual Dibujo técnico

DIBUJO TECNICO

puede ser
|

v v

e ——

|
Que se puede hacer en

]

v v

[ PERSPECTIVA ] [ PROYECCION

—/

- T
de tipo mediante

v \ v v

[Isométrica] [Caballera] [ Conica ] VISTAS

que se llaman

v v v
[ Alzado ] [ Planta ] [ Lateral ]

Después de realizada la actividad, se sugiere plantear a las y los estudiantes las
siguientes preguntas, con el objetivo de comprobar conjeturas y supuestos:

» ¢Por qué o como eligieron el disefio que construiran?
» ¢COmo esta eleccidon contribuye al proposito que se esta trabajando?
» ¢Qué pasaria si el objeto tecnoldgico no pudiera ser elaborado?

» ¢Es factible la fabricacion del objeto tecnoldgico que disefiaron?

Como apoyo, se proponen los siguientes sitios webs relativos al dibujo técnico:

» Ejercicios de dibujo técnico: http://www.areatecnologia.com/ejercicios-de-dibujo-
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Actividad 4

Las y los estudiantes representan, mediante recursos graficos o digitales, la
perspectiva isométrica del objeto seleccionado en la actividad precedente.
Después elaboran una ficha comparativa para justificar el disefio propuesto, a
partir de factores medioambientales, sociales, ergonémicos y estéticos.

Observaciones a la o el docente

Se sugiere formular a sus estudiantes las siguientes preguntas, para comprobar
conjeturas y supuestos:

» ¢COmMo escogid esos supuestos?

» ¢Son estas razones suficientemente buenas?

» ¢Podria explicar por qué esto es necesario o beneficioso? ;A quién beneficia?
Se recomienda abordar esta actividad por medio de un ejemplo, el cual puede ser

completado en conjunto por el o la docente y sus estudiantes. Dicho ejemplo puede
pasar a formar parte de la memoria técnica.

Factores medioambientales:

Factores sociales:

Factores ergonémicos:

Factores estéticos:
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SUGERENCIAS DE EVALUACION

SUGERENCIA DE EVALUACION

Objetivos de Aprendizaje Indicadores de Evaluacion
0A 2 » Representan graficamente, en soportes impresos o digitales, la solucién que
Disefiar e implementar se quiere implementar para la necesidad identificada.
soluciones que respondan a » Discuten la viabilidad del disefio en relacién con el uso eficiente de los recursos
las necesidades de reparacion, materiales.
adaptacion o mejora de objetos , piscuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
o entornos, haciendo uso energéticos.

eficiente de recursos materiales,
energéticos y digitales.

0A 4 » Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea para comunicar
Comunicar el disefo, la informacion expositiva.
planificacion u otros procesos de > Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en linea para comunicar
la resolucion de necesidades de informacion expositiva.

reparacion, adaptacion o mejora , Seleccionan un presentador en linea que permita exponer en diversos formatos
de objetos o entornos, utilizando |55 etapas del proyecto.

herramientas TIC, considerando
el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

» Planifican discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan
la informacién por diversos modos de comunicacion.

» Producen borradores por medio de soportes en linea, y presentan la informacion
por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan la
informacion por diversos modos de comunicacion.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la propiedad intelectual.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la confidencialidad de los datos.

La presente unidad se ha desarrollado en torno a la problematica central
del Programa de Estudio, con el fin de dar continuidad a la metodologia
de proyectos. No obstante, se enfatiza en la etapa de disefio por medio de
preguntas como las siguientes:

> ¢Qué objetos tecnoldgicos desechados se pueden redisefiar pensando en su
adaptabilidad, reparacion o mejora?

> ¢Qué puedes redisefnar para solucionar este problema?
» ¢El disefio da respuesta a la necesidad?
> ¢Qué elementos se consideraron para hacerlo sustentable?

> ¢Cual es la viabilidad del disefio propuesto?
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Si el o la docente lo considera adecuado, puede modificar las preguntas y
situarlas en un redisefio que permita adaptar un objeto, repararlo o mejorarlo.
Dado que esta fase de disefio tiene como objetivo que las y los estudiantes
representen su objeto-solucion, es relevante que se les guie en el proceso

de definirlo por medio del dibujo técnico basico, como herramienta de
comunicacién que permite que todos puedan disefiar.

Actividad de evaluacion

El o la docente invita a las y los estudiantes a disefar la adaptacion de un objeto
tecnoldgico considerado residuo. El proceso de evaluacion contempla dos etapas.

En la primera etapa se espera que las y los estudiantes:

> Individualmente, dibujen un croquis (mano alzada) de la solucién de
adaptacién que sufre un objeto residual.

> Expongan su solucién compartiendo los cambios que sufre el objeto original,
la nueva funcionalidad otorgada y los materiales que incorpora.

Pauta de evaluacidn

El o la docente evalla el trabajo desarrollado por sus estudiantes aplicando la
siguiente pauta:

Nombre del estudiante: Curso: Fecha:

Dibuja croquis con trazos continuos y de grosor uniforme.

El croquis representa ideas originales que muestran una adaptacion de un objeto-residuo.

Da a conocer la informacion que obtuvo sobre los materiales requeridos para el
disefio-solucion.

Expone, con base en la informacion obtenida, la nueva funcionalidad que tiene
la adaptacion del objeto disefado.

Toma nota de los aportes de sus pares, valorando las opciones sugeridas.

Escala:

EL: Excelentemente logrado.
L: Logrado.

ML: Medianamente logrado.
NL: No logrado.

En la sequnda etapa, el o la docente evalia el disefio de objetos de acuerdo
a la pauta de evaluacidn que se presenta mas adelante. En esta etapa se
espera que las y los estudiantes disefien las vistas principales de su objeto,
considerando el uso de escalas.
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Pauta de evaluacidn

El o la docente evalla los disefios individuales considerando los siguientes
valores:

Nombre del estudiante: Curso: Fecha:

CRITERIOS DE EVALUACION 1 OBSERVACIONES

Dibuja su objeto-solucion en una hoja tamafio carta.

Distribuye los dibujos de su objeto-solucion segin la normalizacion de vistas
principales (planta - alzado - lateral izquierdo).

Dibuja su objeto-solucion usando escalas para reducirlo o ampliarlo.

Emplea una linea continua y gruesa para representar las vistas principales
de su objeto-solucion.

Escala:

1. No logrado.
2. Medianamente logrado/requiere apoyo.
3. Logrado.

4. Excelentemente logrado.
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UNIDAD 3

PLANIFICACION Y ELABORACION DE LA SOLUCION

PROPOSITO

CONOCIMIENTOS
PREVIOS

PALABRAS CLAVE

CONOCIMIENTOS

TECNOLOGIA

innovadores y exploren e indaguen en su entorno para aprovechar oportunidades
o entregar soluciones al problema planteado.

Asimismo, se enfatiza la comunicacién de ideas y de oportunidades mediante la
exploracion.

Se procura que planifiquen diversas acciones que les permitan elaborar un
producto utilizando materiales, herramientas y técnicas, atendiendo a las
medidas de seguridad y considerando el tiempo y los costos necesarios para ello.

> Relacion entre necesidades y problemas del ser humano y la creacion de
soluciones mediante objetos tecnolégicos.

> Distincion de las principales caracteristicas de un objeto tecnolégico en
cuanto a su funcion, aplicacién o disefo.

> Representacion grafica del objeto mediante el dibujo de sus vistas
principales.

»  Caracteristicas de materiales de desecho como materia prima.

> Proyecto tecnoldgico.
> Dibujo técnico: perspectivas de un objeto.

> Criterios de funcionamiento: técnicos, estéticos, ergondmicos,
medioambientales y sociales.
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HABILIDADES

ACTITUDES

Identificar las caracteristicas de diversos objetos o soluciones tecnolégicas.

Comprender el impacto social de la incorporacion de la tecnologia en las
diversas formas de comunicar informacion.

Analizar diversos soportes tecnolégicos que brindan nuevas posibilidades de
transmitir y evaluar informacion.

Evaluar el impacto de objetos o soluciones tecnoldgicas, segin su disefio y
funcionamiento.

Crear presentaciones expositivas donde se evidencien los procesos de un
proyecto tecnolégico.

Respetar al otro y al medioambiente.
Valorar las potencialidades propias y del otro.
Trabajar colaborativamente.

Demostrar disposicion hacia la prevencion de riesgos y el autocuidado.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Se espera que las y los

estudiantes sean capaces de:

UNIDAD 3:
Planificacion y elaboracién de la solucion

INDICADORES DE EVALUACION

Lasy los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

OA1

Identificar necesidades
personales o grupales del
entorno cercano que impliquen
soluciones de reparacion,
adaptacion o mejora,
reflexionando acerca de sus
posibles aportes.

» Describen necesidades personales o de la comunidad.

» Comparan las necesidades detectadas en las personas o en la comunidad

» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de reparacion.
» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de adaptacion.
» Investigan, con diferentes criterios de analisis, necesidades de mejora.

» Plantean diversas soluciones basadas en los resultados de la investigacion para
satisfacer la necesidad detectada.

» Sefialan la viabilidad de la solucion propuesta y su impacto en las personas o
en la comunidad.

» Justifican la solucidon propuesta, considerando la sustentabilidad de la
intervencion en las personas.

» Justifican la solucién propuesta, considerando la sustentabilidad de la
intervencion en la comunidad.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD 3:
Planificacion y elaboracién de la solucion

INDICADORES DE EVALUACION

Se espera que las y los
estudiantes sean capaces de:

Lasy los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

OA 2

Disefiar e implementar
soluciones que respondan a

las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos
o entornos, haciendo uso
eficiente de recursos materiales,
energéticos y digitales.

» Representan graficamente, en soportes impresos o digitales, la solucion que
se quiere implementar para la necesidad identificada.

» Discuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
materiales

» Discuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
energéticos.

» Discuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
digitales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores medioambientales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores sociales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores ergonémicos.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores estéticos.

» Planifican las etapas o fases para implementar la solucién considerando tiempos.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucién considerando costos.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando técnicas.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucién considerando recursos.

» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando medidas
de sequridad.

> Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
preparacion de piezas.

» Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
unioén de piezas.

> Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
acabado de piezas

> Monitorean el cumplimiento de las fases del proceso de implementacion.

OA3

Evaluar soluciones
implementadas como respuesta
a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos
o entornos, aplicando criterios
propios y técnicos.

» EvalGan la funcionalidad de la solucion implementada a partir de las decisiones
tomadas en el disefio.

» Evaldan la funcionalidad de la solucion implementada a partir de las decisiones
tomadas en la elaboracion.

» EvalGan la participacion de los integrantes del equipo en el proceso de
planificacion de la solucion.

» Evaldan el compromiso de los integrantes del equipo en el proceso de
implementacién de la solucion.
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UNIDAD 3:
Planificacion y elaboracién de la solucion

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE EVALUACION

Se espera que las y los

: Las y los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:
estudiantes sean capaces de:

0A 4 » Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea para comunicar
Comunicar el disefio, la informacion expositiva.
planificacién u otros procesos de > Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en linea para comunicar
la resolucion de necesidades de informacidén expositiva.

reparacion, adaptacion o mejora , Seleccionan un presentador en linea que permita exponer en diversos formatos
de objetos o entornos, utilizando |55 etapas del proyecto.

herramientas TIC, considerando
el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

» Planifican discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan
la informacién por diversos modos de comunicacion.

» Producen borradores por medio de soportes en linea, y presentan la informacion
por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan la
informacion por diversos modos de comunicacion.

» Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la propiedad intelectual.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la confidencialidad de los datos.

OA 6 » Caracterizan los efectos que han tenido las soluciones tecnoldgicas de adaptacion,
Caracterizar algunos de los considerando aspectos sociales.

efectos que han tenido las » Identifican el impacto social que han tenido las soluciones tecnoldgicas de
soluciones tecnolégicas reparacion, de acuerdo a los contextos en que han surgido.

existentes de reparacion, > Describen, utilizando diversas fuentes de informacién, el impacto medioambiental
adaptacion o mejora, de las soluciones de mejora tecnoldgicas.

considerando aspectos sociales y

ambientales.
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SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES™

Objetivos de Aprendizaje

OA1

Identificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen soluciones
de reparacion, adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus posibles aportes.

0A 2

Disefar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos
materiales, energéticos y digitales.

OA3

Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades
de reparacion, adaptacion o mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas
TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.

OA 6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnolégicas
existentes de reparacion, adaptacion o mejora, considerando aspectos sociales y
ambientales.

Actividad 1

Identifican el/los problema(s) posible(s) de detectar en el enunciado y sefialan
diversas necesidades que pueden extraerse a partir de él.

Presentacion del enunciado/contexto
Consumo y medioambiente

Desde los inicios de la Revolucién Industrial, en la segunda mitad
del siglo XVIII, han surgido nuevas formas de mirar los objetos y
relacionarse con ellos. Esta época marca un punto en la historia
que modifica e influye la vida cotidiana.

10 Todas las sugerencias de actividades de este Programa constituyen una propuesta que puede
ser adaptada a cada contexto escolar, para lo cual le recomendamos considerar, entre otros, los
siguientes criterios: caracteristicas de las y los estudiantes (intereses, conocimientos previos,
preconcepciones, creencias y valoraciones), caracteristicas del contexto local (urbano o rural,
sector econdmico predominante, tradiciones) y acceso a recursos de ensefianza y aprendizaje
(biblioteca, internet, disponibilidad de materiales de estudio en el hogar).
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En la actualidad nos encontramos frente a una sociedad con un

alto nivel de consumo que no responde a satisfacer las necesidades
esenciales, sino que promueve el recambio de bienes y servicios como
signo de estatus y prestigio social. Este alto consumo implica, por
una parte, la explotacion de recursos naturales, el uso de energias
convencionales contaminantes y un desarrollo insostenible de la
naturaleza, y por otra, al anteponer las necesidades personales a las
globales, aumenta la adquisicion de productos de rapida o innecesaria
obsolescencia.

En consecuencia, el caracter desechable de los objetos conlleva una
sobreacumulacion de basura en las ciudades. En Chile, el Ministerio
de Medio Ambiente entrega cifras de 17 millones de toneladas de
basura al afio, de las cuales 6,5 millones de toneladas corresponden
a residuos domiciliarios y 10,4 millones de toneladas a residuos
industriales, sin considerar los mineros. De las cifras anteriores se
recicla solo un 10% de la basura.

Por otra parte, seglin un informe de la CONAMA, actualmente existen
251 vertederos en el pais, pero solo 77 tienen autorizacion, lo que
origina vertederos clandestinos y genera problemas de salud: de
acuerdo a estudios internacionales, existen 22 enfermedades asociadas
a vertederos o basurales, entre ellas el dengue, la encefalitis, la fiebre
tifoidea e incluso el colera.

Todo lo anterior indica que debemos poner en practica mecanismos
que nos permitan alcanzar un consumo razonable, reciclar o clasificar
la basura y recuperar los materiales.

Al finalizar la lectura, el o la docente invita a los estudiantes a pensar en su
localidad y evaluar:

> ¢Qué objetos tecnoldgicos se pueden adaptar, mejorar o reparar a partir de la
utilizacion de residuos?

> ¢Cuales son las medidas de seguridad que se deben respetar cuando se usan
residuos como materia prima?

> ¢Qué residuos se pueden utilizar como materia prima para construir el objeto
tecnoldgico?

> ¢Qué se puede construir que ayude a solucionar el problema de la acumulacion
de residuos?

> ¢Qué elementos se deben considerar para elaborar un objeto sustentable?

Las vy los estudiantes observan, en una presentacion digital, el problema mostrado
por el o la docente, quien guia la reflexion utilizando un organizador grafico y
plantea preguntas como las siguientes: ;Como se presenta este problema en nuestra
comunidad? ;Qué desafios se presentan para la comunidad? ;Qué acciones se
vislumbran para contrarrestar esta situacion?

® Lengua y Literatura.
® Ciencias Naturales.
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A partir de la discusion, las y los estudiantes exponen sus principales

conclusiones utilizando una herramienta procesadora de textos y el siguiente

esquema:

¢Cual es el problema?

¢Qué ideas . .- .
centrales me ¢Que informacion manejo?
plantea el
texto?

¢Que soluciones podemos plantear?

;Qué desafios me plantea ¢Como nos involucra
¢ el tema? . como grupo y de manera
' individual?

Imagen
referente a la
solucion
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Observaciones a la o el docente

En esta actividad se busca profundizar en los desafios que propone el planteamiento
del problema, e invitar a las y los estudiantes a desarrollar estrategias de solucion en
forma colaborativa. Se sugiere que el o la docente presente el problema con ayuda
de material impreso o digital para que sus estudiantes puedan analizar el texto.

Para elaborar una presentacion multimedia, puede consultar los siguientes enlaces:

» http://es.slideshare.net/silviagrace/cmo-realizar-una-presentacin-multimedia

> TttpT// WWW. entanubetic.com.es,/ 20 13/ 01/ presentaciones-muttimedia-como-y-
donda himld \I\AITtnn:Il 0l

0
—OKpP

COTTOCTCTG T v vy T oo

Se recomienda plantear preguntas como las siguientes para verificar la comprension
del contexto:

» ¢Cudles son las palabras clave del texto?
» ¢Cudl es el tema central del texto?
» ¢CoOmo puede afectar esta situacion a la comunidad mas cercana?

» ¢Qué efectos secundarios puede acarrear esta situacion?

Para la elaboracion de la sintesis con apoyo de un procesador de textos, se sugiere
indagar en los conocimientos previos de las y los estudiantes sobre esta herramienta.
De ser necesario, se recomienda consultar tutoriales disponibles en la web.

Para guiar el analisis y completar el organizador grafico, las y los estudiantes deben
responder las preguntas que se plantean en él. El o la docente puede, ademas,
formular preguntas aclaratorias y de evidencia, tales como:

» ¢Puede explicar cual es el problema?

» ¢Cudles son las ideas centrales del texto? ;Qué ideas secundarias apoyan la idea
central?

» ¢Cudles podrian ser soluciones factibles para el problema?
» ¢Por qué afirma esa idea?
» ¢Podria mirarse desde otro punto de vista?
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Actividad 2

Las y los estudiantes se reinen en grupos de, al menos, cuatro integrantes y
reflexionan en torno a noticias como las que se sugieren a continuacion:

> Casa construida con residuos. La Tercera, 22 de mayo 2015: http://www.

hecha-unicamente-con-residuos-en-isla-de-pascua.shtml

> Generacion de energia renovable a partir de desechos organicos. Explora,
22 de mayo: http://www.explora.cl/2013-10-16-17-42-40/infografias/

energia-renovable-a-partir-de-desechos-organicos

En adicién, indagan en la web sobre otros objetos tecnoldgicos creados a partir

de la reutilizacion, la reparacion y la mejora que utilizan desechos como materia
prima. Completan el siguiente cuadro, con énfasis en las medidas de seguridad que
se deben respetar para la utilizacion de desechos:

) DESECHO UTILIZADO COMO MEDIDAS DE SEGURIDAD EN SU
OlsEwe vEEeLElE MATERIA PRIMA GENERACION

Ladrillo de plastico (ecoladrillo)

Energia renovable

® Ciencias Naturales.
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Observaciones a la o el docente

Se recomienda revisar otras experiencias de trabajo con reciclaje, tales como las
siguientes:

» http://www.creatividadpositiva.cl/

> TttpT//WWW.Tecycta.ct/main/pagina;/ 71

> TTttpr//yorecicto.ct/

Ademas, el o la docente puede guiar la investigacion con el siguiente video: https://
www.youtube.com/watch?v=FQL6KSO0God0

Al respecto, es importante subrayar, en primera instancia, que primero se plantee
el problema y luego se trabaje en funcion de este y su relacién con el video.

Puede utilizar los siguientes ejemplos para inducir la reflexion en sus estudiantes:

caca hacho g
t

b
D
b

paceta chiml
T

cla da
CaSsaHeera—ttt Sto—aE€—pPaStHa=5ht

R

Mttp://WWW.exptora.ct/2013-10-16-17-42-240/imfografias/tecnotogia-intograt ias,;

hintacnalamis 1afaqy
HOTEEHE0 e

de-desechos-organicos

A da anny v
T T

anayahla o no
CHOYatE—a—pattit

Para buscar mas ejemplos, se sugiere visitar el siguiente sitio web:
» http://www.labioguia.com/category/reciclado/
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Puede vincular esta actividad con Ciencias Naturales y la relacion con el impacto
medioambiental.
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Actividad 3

Las y los estudiantes, en grupos de al menos cuatro integrantes, exponen un
objeto tecnolégico que haya sido adaptado, mejorado o reparado utilizando
desechos como materia prima. Para ello, se centran en revisar el impacto que
la adaptacién, mejora o reparacion puede tener; las caracteristicas o etapas
del proceso tecnolégico y las medidas de sequridad que se debieron considerar.
Puede plantear las siguientes preguntas como guias:

> ¢Cual es la importancia del proceso tecnoldgico?

» ¢Cual es el impacto que estos objetos tienen en la vida diaria?

> ¢Cual es el valor que se infiere en la construccion de este proceso?

> ¢Cuales son las medidas de seguridad consideradas?

Observaciones a la o el docente

Se recomienda desarrollar esta actividad vinculandola con la asignatura de Lengua
y Literatura, con el fin de profundizar en las técnicas discursivas. Los siguientes
enlaces contienen informacion sobre como elaborar una exposicion digital:

» https://pendientedemigracion.ucm.es/info/especulo/numero43/abotermi.html

> ITtEpT//WWW. batuart.net/articuto; T8-tips-para-una-gemniat-preSentacion-power-poimnt

Ademas, se sugiere organizar esta actividad de manera tal que se lleve a cabo frente
a la comunidad escolar. Esto permitira que las y los estudiantes atribuyan mayor
importancia al proceso de comunicacion dentro del proyecto. Es recomendable
potenciar distintas formas de expresion, tales como presentaciones digitales,
infografias o tripticos, entre otros.
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Actividad 4

Las y los estudiantes proponen la mejora, adaptacion o reparacion de un objeto
tecnolégico. Para ello, completan el siguiente cuadro:

ANTEPROYECTO DE LA ALTERNATIVA ELEGIDA

Justifican la eleccidn del objeto
escogido

Diseno de bosquejos 0 esquemas

Técnica Econdmica Ecologica
Estudio de viabilidad

Observaciones a la o el docente

El o la docente puede guiar el llenado de la matriz mediante preguntas como las
siguientes:

» En cuanto a la justificacion, ;expone la razon de la propuesta?

» En cuanto a la justificacion, ;aborda algin factor técnico, econdmico o ecoldgico?
» ¢Es claramente comprensible para quien la leera?

» En cuanto a los dibujos o bosquejos, ;revelan lo que se quiere mostrar?

» En cuanto al estudio, ¢aborda al menos un elemento relacionado con las técnicas
de preparacion, union y acabado de piezas?

» En cuanto al estudio, ;aborda al menos un aspecto econdomico?

» En cuanto al estudio, ;aborda al menos un factor relacionado con el medioambiente?
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Actividad 5

A partir de los disefios elaborados en la actividad anterior, las y los estudiantes
preparan un plano del conjunto y definen las piezas o partes que formaran
parte del objeto tecnolégico creado. Con posterioridad, los comparten con su
curso para recibir retroalimentacién sobre posibles mejoras.

Para esto, utilizan el siguiente cuadro:

PLANO DEL CONJUNTO

Fecha: Nombre: Escala:

0

Dibujo: Curso:

PARTE /PIEZA NOMBRE

1
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Observaciones a la o el docente

Como complemento, el o la docente puede organizar una exhibicion de los trabajos
de todos los grupos e invitar al curso a visitarla, para luego generar una ronda de
opiniones constructivas y fundamentadas acerca de los trabajos de sus compafieros
y comparieras.

Puede guiar esta reflexion a partir de las siguientes preguntas:

» ¢Qué mejoras podrian realizarse a los trabajos presentados? ; Por qué mejorarian?
» ¢Por qué se solicitan esos topicos en la tabla y no otros?

» ¢COmo o cuando aplica esta metodologia en la vida diaria?

» ¢Qué podria ocurrir con el proyecto si no se realizara este paso?
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Actividad 6

Tomando como base la siguiente tabla organizadora, las y los estudiantes
seleccionan los materiales y las herramientas necesarias para el plan de accion
del proceso. Posteriormente, elaboran un prototipo del producto, croquis o

fotografia.
Fecha Nombre de la pieza Escala
Prototipo del producto Curso

Herramientas/Materiales/Maquinas

Técnicas

Responsable de la construccion

Tiempo de construccion

Al finalizar, el o la docente les invita a anticiparse y analizar las dificultades o
imprevistos que se podrian presentar en la construccidn. Las y los estudiantes

los registran en la siguiente tabla:

Imprevistos

Causas Soluciones

Observaciones a la o el docente

nou

preguntas como las que siguen:

» ¢Por qué es importante hacerse estas preguntas?

Se recomienda guiar a las y los estudiantes en la comprension y diferenciacion
de los conceptos “imprevisto”, “causa” y “solucion”. Para ello, se sugiere plantear

» ¢Qué diferencia un imprevisto de una causa? ;Puede dar un ejemplo?

» ¢Qué diferencia una solucion de una causa? ;Cual seria un ejemplo?
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Actividad 7

Las y los estudiantes realizan un analisis de costos para construir su prototipo.
Con el fin de resolver dudas o dificultades, lo presentan al curso.

® Matematica.

Pieza/Material Unidad Cantidad Casa comercial 1 Casa comercial 2
Pieza/Operacion - Material $ Mano de obra: Mano obra: $ Deducible de Total
horas magquinas

Totales

Observaciones a la o el docente

Para mas informacion sobre elaboracion de presupuestos, se pueden consultar los
siguientes sitios web:

» http://www.endvawnow.org/es/articles/1344-elaboracion-del-presupuesto.

htm|2mAavt 1224
TTCHTC, TTCAT™ TS0

» http://www.cnnexpansion.com/midinero/2008/10/07/10-pasos-para-hacer-un-

hitnn nvaciiniincto
Do CH—PTESTpatsto
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Actividad 8

Las y los estudiantes desarrollan el prototipo y lo implementan. Posteriormente,
lo presentan a la comunidad en una exposicion en la que exhiben el analisis, el
proceso tecnolégico y el prototipo finalizado.

El o la docente invita a sus estudiantes a generar una exposicion creativa, que
muestre todo el proceso realizado para llegar a los productos exhibidos. Para
ello, se sugiere ambientar el lugar de la exposicion con elementos graficos que
apoyen la puesta en escena: fotos, instalaciones, decoracion, resefias, etc.

Observaciones a la o el docente

Sugerencias sobre exposiciones creativas las encuentra en el siguiente sitio web:

» http://www.ehowenespanol.com/mas-creativa-exposicion-universitaria-
coma 221222 /

CoOMMO 55135737

Se recomienda vincular esta actividad con la asignatura de Artes Visuales, relacionando
el trabajo con elementos como armonia, colores y linea grafica de la instalacion.

Finalmente, se sugiere enfatizar en la tematica de prevencién de riesgos. Mayor
informacion al respecto puede obtenerla en los siguientes enlaces:

» http://www.achs.cl/portal/Paginas/Home.aspx

> TTLLP.//WWW.Nospitdtdeltrabd]ador.ct/

> TTtpT//WWW. paritarios.ct/ prevencion _ae_Tiesgos. mm

TECNOLOGIA | Programa de Estudio

| 7° basico

111



https://www.curriculumnacional.cl/link/http://www.paritarios.cl/prevencion_de_riesgos.htm
https://www.curriculumnacional.cl/link/http://www.hospitaldeltrabajador.cl/
https://www.curriculumnacional.cl/link/http://www.achs.cl/portal/Paginas/Home.aspx
https://www.curriculumnacional.cl/link/http://www.ehowenespanol.com/mas-creativa-exposicion-universitariacomo_
https://www.curriculumnacional.cl/link/http://www.ehowenespanol.com/mas-creativa-exposicion-universitariacomo_

SUGERENCIAS DE EVALUACION

SUGERENCIA DE EVALUACION

Objetivos de Aprendizaje Indicadores de Evaluacion
0A 2 » Representan graficamente, en soportes impresos o digitales, la solucién que
Disefiar e implementar se quiere implementar para la necesidad identificada.
soluciones que respondan a » Discuten la viabilidad del disefio en relacién con el uso eficiente de los recursos
las necesidades de reparacion, materiales.

adaptacion o mejora de objetos , piscuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
o entornos, haciendo uso energéticos.

eficiente de recursos materiales,
energéticos y digitales.

» Discuten la viabilidad del disefio en relacion con el uso eficiente de los recursos
digitales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores medioambientales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores sociales.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores ergonémicos.

» Justifican el disefio propuesto a partir de factores estéticos.

» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando tiempos.
> Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando costos.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucién considerando técnicas.
» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando recursos.

» Planifican las etapas o fases para implementar la solucion considerando medidas
de seguridad.

> Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
preparacion de piezas.

> Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
union de piezas.

> Implementan soluciones considerando la fase del proceso de construccion:
acabado de piezas.

> Monitorean el cumplimiento de las fases del proceso de implementacion de piezas.
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SUGERENCIA DE EVALUACION

Objetivos de Aprendizaje Indicadores de Evaluacién
0A 4 » Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea para comunicar
Comunicar el disefo, la informacién expositiva.
planificacion u otros procesos de > Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en linea para comunicar
la resolucion de necesidades de informacién expositiva.

reparacion, adaptacion o mejora , Seleccionan un presentador en linea, que permita exponer en diversos formatos
de objetos o entornos, utilizando  |as etapas del proyecto.

herramientas TIC, considerando
el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

» Planifican discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan
la informacion por diversos modos de comunicacion.

» Producen borradores por medio de soportes en linea, y presentan la informacion
por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan la
informacion por diversos modos de comunicacion.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la propiedad intelectual.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la confidencialidad de los datos.

Actividad de evaluacion

Las y los estudiantes determinan si un objeto tecnoldgico debe ser adaptado, mejorado o reparado y
construyen uno.

NDICADORES 1

Diseno

» Esta acompanado por imagenes que permiten reconocer la funcionalidad y el propésito del
objeto tecnolédgico.

> El disefio permite comprender si el objeto tecnoldgico fue adaptado, mejorado o reparado.

Técnica
» Las técnicas utilizadas respetan las medidas de seguridad que son necesarias al utilizar
desechos como materia prima.

Proceso constructivo

> Arman el objeto usando piezas apropiadas.

> Unen las piezas de manera que queden fijas.
» Aplican pegamento sin excesos.

> Aplican terminaciones al objeto.

> Realizan mejoras al objeto, de ser necesario.

Respecto del producto elaborado

> Se relaciona con el disefio inicial.

» Es resistente (posee terminaciones sélidas).
» Funciona de acuerdo a la idea original.

» Impacta positivamente en el medioambiente.
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Las y los estudiantes presentan un informe que describe el proceso de elaboracion de su objeto
tecnoldgico. Para evaluar dicho informe, se sugiere utilizar la siguiente pauta de evaluacion.

INDICADORES 1

El informe incluye imagenes que ilustran el proceso de construccion.

El informe incluye la carta Gantt y la tabla de responsabilidades de cada integrante del grupo.

El informe presenta una reflexion sobre la investigacion realizada.

El informe transmite la importancia de trabajar con desechos como materia prima.

Elinforme considera un medio donde se puede promocionar el objeto modificado, reparado o mejorado.

El informe pretende exponer el proceso de construccion, haciendo hincapié en la union y
acabado de piezas.

No logrado.

Medianamente logrado/requiere apoyo.
Logrado.

Excelentemente logrado.

Hwpnpe
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UNIDAD 4

EVALUACION Y FUNCIONAMIENTO DE LA SOLUCION

PROPOSITO

Un proyecto tecnoldgico tiene diversas etapas. En esta unidad el propésito

es reflexionar y evaluar tanto su viabilidad e impacto social y ambiental, para
propuestas nacionales e internacionales. Como lo disefiado por los estudiantes.
Para guiar este proceso, es preciso tener en cuenta que las y los estudiantes ya
han desarrollado aprendizajes en cuanto a:

> El planteamiento del problema, entendido como una necesidad.
> El disefio, en relacion con piezas y materiales.

> Los procesos utilizados para llevar a cabo el objeto o solucion tecnolégica.

Por consiguiente, en esta unidad se espera que desarrollen conocimientos,
habilidades y actitudes respecto de:

> La evaluacion del funcionamiento: viabilidad, impacto social y
medioambiental del proyecto.

> La comunicacion de las ideas.

También se pretende que sean capaces de analizar cuales son los recursos TEP
apropiados para presentar la informacion asociada a las etapas del proyecto
tecnoldgico. Por esta razon, en las actividades de la presente unidad se incluye
una vision de analisis tecnoldgico de las formas de comunicacién, en relacion
con el avance de los objetos tecnolégicos y su impacto en la sociedad actual.

En este sentido, el o la docente debe considerar que internet, por ser una
herramienta de alto uso en las interacciones humanas, debe incluirse en el
proceso formativo formal de las y los estudiantes a través de presentaciones en
linea. Ademas, se debe intencionar un analisis de las ventajas y desventajas
que estas herramientas ofrecen.

Finalmente, se busca que —por medio de experiencias modeladas de analisis
de objetos o soluciones tecnolégicas— las y los estudiantes sean capaces de
transferirlo a sus propias experiencias en el area de Tecnologia, y que instauren
un modelo a sequir en la evaluacion de sus proyectos tecnologicos, también en
la comunicacién de la descripcion de las etapas y viabilidad de sus propuestas.
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CONOCIMIENTOS
PREVIOS

PALABRAS CLAVE

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES

TECNOLOGIA

Se sugiere incluir espacios de publicacion en linea, con el objeto de globalizar
la informacién y las propuestas generadas por los estudiantes. Estos espacios
facilitaran una reflexion permanente, un intercambio de experiencias y la
posibilidad de conocer, desde la etapa escolar, las ventajas de trabajar en linea
y las posibilidades que este tipo de soporte ofrece.

> Identificacion de una necesidad tecnoldgica.
> Disefio de un proyecto tecnoldgico.

> Elaboracion de un proyecto tecnoldgico.

Evaluacion, impacto social y medioambiental, presentadores en linea,
comunicacion, tecnologias de la informacién y comunicacion.

> Objeto tecnoldgico.

> Solucion tecnoldgica.

> Medios de comunicacion.
> Sustentabilidad.

> Reciclaje.

» Identificar las caracteristicas de diversos objetos o soluciones tecnolégicas.

> Comprender el impacto social de la incorporacién de la tecnologia en las
diversas formas de comunicar informacion.

> Analizar diversos soportes tecnolégicos que brindan nuevas posibilidades de
transmitir y evaluar informacion.

> Evaluar el impacto de objetos o soluciones tecnolégicas, segln su disefio y
funcionamiento.

> Crear presentaciones expositivas donde se evidencien los procesos de un
proyecto tecnolégico.

> Respetar al otro y al medioambiente.

> Valorar las potencialidades propias y del otro.

> Trabajar colaborativamente.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD 4:
Evaluacion y funcionamiento de la solucién

INDICADORES DE EVALUACION

Se espera que las y los
estudiantes sean capaces de:

Lasy los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

OA3

Evaluar soluciones
implementadas como respuesta
a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos
o entornos, aplicando criterios
propios y técnicos.

» EvalGan la funcionalidad de la solucion implementada a partir de las decisiones
tomadas en el disefio.

» Evallan la funcionalidad de la solucion implementada a partir de las decisiones
tomadas en la elaboracion.

» EvalGan la participacion de los integrantes del equipo en el proceso de
planificacion de la solucion.

» Evaldan el compromiso de los integrantes del equipo en el proceso de
implementacién de la solucion.

OA 4

Comunicar el disefio, la
planificacion u otros procesos de
la resolucién de necesidades de
reparacion, adaptacion o mejora
de objetos o entornos, utilizando
herramientas TIC, considerando
el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

» Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea para comunicar
informacion expositiva.

» Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en linea para comunicar
informacion expositiva.

» Seleccionan un presentador en linea que permita exponer en diversos formatos
las etapas del proyecto.

» Planifican discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan
la informacién por diversos modos de comunicacion.

» Producen borradores por medio de soportes en linea, y presentan la informacién
por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan la
informacién por diversos modos de comunicacion.

» Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la propiedad intelectual.

» Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la confidencialidad de los datos.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Se espera que las y los
estudiantes sean capaces de:

UNIDAD 4:
Evaluacion y funcionamiento de la solucién

INDICADORES DE EVALUACION

Lasy los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

OA5

Contrastar soluciones
tecnolégicas existentes de
reparacion, adaptacion o mejora
identificando las necesidades

a las que respondieron y

el contexto en que fueron
desarrolladas.

» Identifican la solucion a la que corresponden los objetos tecnolégicos en el tiempo.

» Identifican el contexto histérico en el que fueron concebidos los objetos
tecnoldgicos en el tiempo.

» Comparan la evolucion que han tenido los objetos tecnoldgicos en el tiempo
con las soluciones de reparacién en que fueron desarrollados.

» Evaldan la evolucion de diversos objetos tecnolégicos y el aporte social que
han brindado.

» Evalian la funcionalidad de diversos objetos tecnolégicos en el aporte social
que han brindado.

OA 6

Caracterizar algunos de los
efectos que han tenido las
soluciones tecnoldgicas
existentes de reparacion,
adaptacion o mejora,
considerando aspectos sociales y
ambientales.

» Caracterizan los efectos que han tenido las soluciones tecnoldgicas de adaptacion,
considerando aspectos sociales.

» Identifican el impacto social que han tenido las soluciones tecnoldgicas de
reparacion, de acuerdo a los contextos en que han surgido.

» Describen, utilizando diversas fuentes de informacion, el impacto medioambiental
de las soluciones de mejora tecnoldgicas.
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SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES™

Objetivos de Aprendizaje

0A3

Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.

0A 4

Comunicar el disefio, la planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades
de reparacion, adaptacion o mejora de objetos o entornos, utilizando herramientas
TIC, considerando el objetivo, la audiencia y aspectos éticos.

OA 5

Contrastar soluciones tecnoldgicas existentes de reparacién, adaptaciéon o mejora,
identificando las necesidades a las que respondieron y el contexto en que fueron
desarrolladas.

OA 6

Caracterizar algunos de los efectos que han tenido las soluciones tecnolégicas existentes
de reparacion, adaptacion o mejora, considerando aspectos sociales y ambientales.

Actividad 1

Las y los estudiantes analizan este problema como hilo conductor de su
memoria técnica y discuten las preguntas que se plantean a continuacion.

Presentacion del enunciado/contexto
Consumo y medioambiente

Desde los inicios de la Revolucion Industrial, en la sequnda mitad
del siglo XVIII, han surgido nuevas formas de mirar los objetos y
relacionarse con ellos. Esta época marca un punto en la historia que
modifica e influye la vida cotidiana.

En la actualidad nos encontramos frente a una sociedad con un

alto nivel de consumo que no responde a satisfacer las necesidades
esenciales, sino que promueve el recambio de bienes y servicios como
signo de estatus y prestigio social. Este alto consumo implica, por
una parte, la explotacion de recursos naturales, el uso de energias
convencionales contaminantes y un desarrollo insostenible de la

11 Todas las sugerencias de actividades de este Programa constituyen una propuesta que puede ser
adaptada a contexto escolar, para lo cual le recomendamos considerar, entre otros, los siguientes
criterios: caracteristicas de las y los estudiantes (intereses, conocimientos previos, preconcepciones,
creencias y valoraciones), caracteristicas del contexto local (urbano o rural, sector econdémico
predominante, tradiciones) y acceso a recursos de ensefianza y aprendizaje (biblioteca, internet,
disponibilidad de materiales de estudio en el hogar).
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naturaleza, y por otra, al anteponer las necesidades personales a las
globales, aumenta la adquisicion de productos de rapida o innecesaria
obsolescencia.

En consecuencia, el caracter desechable de los objetos conlleva una
sobreacumulacion de basura en las ciudades. En Chile, el Ministerio de
Medio Ambiente entrega cifras de 17 millones de toneladas de basura
al afio, de las cuales 6,5 millones de toneladas corresponden a residuos
domiciliarios y 10,4 millones de toneladas a residuos industriales, sin
considerar los mineros. De las cifras anteriores se recicla solo un 10%
de la basura.

Por otra parte, segln un informe de la CONAMA, actualmente existen
251 vertederos en el pais, pero solo 77 tienen autorizacion, lo que
origina vertederos clandestinos y genera problemas de salud: de
acuerdo a estudios internacionales, existen 22 enfermedades asociadas
a vertederos o basurales, entre ellas el dengue, la encefalitis, la fiebre
tifoidea e incluso el colera.

Todo lo anterior indica que debemos poner en practica mecanismos que
nos permitan alcanzar un consumo razonable, reciclar o clasificar la
basura y recuperar los materiales.

Se recomienda plantear preguntas como las siguientes para apoyar la comprension
de texto:

> ¢Qué soluciones tecnoldgicas se han implementado por medio de la adaptacion,
reparacion o mejora para disminuir la acumulacion de residuos?

> ¢Qué experiencias chilenas aplican los conceptos de adaptacion, reparacion o
mejora utilizando los residuos como materia prima?

> ¢Cémo han cambiado la funcionalidad de los objetos?
> ¢Cudl es el nuevo uso?

> ¢Qué factores sanitarios y del cuidado del medioambiente se resuelven tratando el
tema de los residuos?
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El o la docente presenta a sus estudiantes una constelacion de palabras donde, al
centro, se ubica el concepto “Objeto y/o solucién tecnoldgica”:

Objeto y/o
solucién
tecnoldgica

Solicita a sus estudiantes que en una puesta en comln nombren sus
caracteristicas y mencionen las etapas ya trabajadas: identificacion de una
necesidad, disefio y elaboracién de un objeto o solucion tecnolégica. Registra
sus aportes en la pizarra y les invita a que, en grupos de tres o cuatro
integrantes, analicen diversos procesos de disefio en objetos o soluciones
tecnoldgicas asociadas a la reutilizacion de residuos.

Para modelar el analisis, se sugiere revisar el siguiente ejemplo:

Objeto tecnoldgico

Disefio de una repisa con cajas de fruta:

> http://www.labioguia.com/como-hacer-una-biblioteca-con-cajones-de-manzana/

Video: Disefio de una repisa con cajas de fruta.
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El analisis de este ejemplo debe estar centrado en el disefio de la repisa, segln
las piezas seleccionadas para su elaboracion:

1. ANALISIS MORFOLOGICO

1.A ESTETICA

» Textura exterior

» Color exterior

» Tamafio y peso

> Proporcion

> Modelo

1.B ERGONOMIA

» Adecuacion al tamafio

» Adecuacion de forma

» Exigencias de uso

» Elementos visuales

» Sensaciones que provoca al
contacto con los sentidos

2. ANALISIS ESTRUCTURAL

2.A SEGUN EL FORMATO DEL DESPIECE

» Dibujo o imagen del objeto
tecnolégico.

> Nombres de sus partes externas.
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Después de realizar un analisis conjunto utilizando el ejemplo anterior, se
sugiere hacerlo con otros objetos o soluciones tecnoldgicas (ver Observaciones
a la o el docente) sobre la base de los siguientes criterios de analisis:

ANALISIS RELACIONAL

» Identificar la necesidad y
demanda que satisface el
producto.

» Identificar como afecta en la
calidad de vida de las personas.

> Identificar riesgos y cuidados
que se debe tener en su
operacion.

» Identificar el tipo de
mantenimiento y periodicidad
con que se debe hacer.

» Identificar la carga simbdlica
del producto.

ANALISIS HISTORICO

> Reconstruir la evolucion del
objeto desde sus origenes.

» Reconstruir la evolucion de
las técnicas de fabricacion del
objeto.

> Reconocer el impacto social
que ha producido el objeto en
diferentes épocas de la historia .

ANALISIS MEDIOAMBIENTAL

MATERIALES Y CONSERVACION MEDIOAMBIENTAL

» Materiales.

> Propiedades fisicas y quimicas.

» Capacidades de reciclaje o dafio
ambiental después del ciclo de
vida del producto.
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Luego, el o la docente solicita a sus estudiantes que analicen los proyectos
segln su foco de trabajo (objeto o solucién tecnoldgica), aplicando los
criterios propuestos, con el fin de profundizar en la evaluacion y viabilidad de
su proyecto tecnoldgico.

Finalmente, les solicita que apliquen los mismos criterios de analisis en el disefio
de sus objetos o soluciones tecnoldgicas y evalien la viabilidad de sus proyectos.
En esta instancia se pueden cambiar o mejorar las caracteristicas del disefio.

® Lengua y Literatura.
® Ciencias Naturales.
® Historia, Geografia y Ciencias Sociales.

Observaciones a la o el docente

Para la constelacion de palabras al inicio de la actividad, se sugiere utilizar un
muro virtual en el que se registren los aportes de las y los estudiantes, como el
siguiente: https://es.padlet.com/

Para el analisis de los objetos o soluciones tecnoldgicas se propone la siguiente
solucion:

Copenhague: Capital verde Europea
» http://twenergy.com/comunidad/planeta-twenergy/copenhague-capital-verde-

alranaa

2044
CoOTopCo—TUTY

Copenhague: nuevo destino verde
» http://www.dalealplay.us/videos/Copenhague-nuevo-destino-verde-en-

al 201/ L£1£21N0
CrrCoUTH O TOSTU

Si el o la docente no cuenta con internet, es posible analizar los criterios planteados
mediante la observacion de una jardinera y biblioteca construida con cajones de
fruta, que tenga caracteristicas similares al modelo planteado. Se adjuntan tres
imagenes de referencia:

L) VOIS

i,,\‘gu'. ‘

Fuente:
» http://visitemosmisiones.com/noticias/wp-content/uploads/2013/07 /Diapositival.jpg

> Tttps/7bucketZ ctanacion.com.ar/anexos,/ fotos/4 1/ 158644 1.]pg
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Actividad 2

El o la docente invita a sus estudiantes a reflexionar sobre el proyecto de
sustentabilidad en Copenhague, disponible en el siguiente enlace:

> http://www.abc.es/viajar/restaurantes/20131113/abci-stub-restaurante-

ol o ol apnaqaaanagna L.l
CUTTTUA=UCSPCIUILIdIT=cUl ol 1 1o 17U L TILHIT

Las y los estudiantes sefialan las caracteristicas del restaurante respondiendo
estas preguntas:

> ¢Cual es la necesidad ambiental, social y econémica de esta adaptacion
tecnolégica?

> ¢Cuales son los criterios sociales, econdmicos y medioambientales para
fundar este restaurante?

> ¢Como funciona el restaurante?

> ¢Cual es el grado de satisfaccion de los usuarios? ;Por qué?

» ¢Cudl es el impacto social y medioambiental de su implementacién?
> ¢La eleccion de los alimentos es adecuada?

> ¢Son adecuadas las medidas de seguridad, higiene y reutilizacion de los
alimentos empleadas?

> ¢Como se podria mejorar la ergonomia y el funcionamiento del restaurante?

> Si tuviésemos la misma dificultad, ;con qué objeto o solucion tecnoldgica
habriamos resuelto esta problematica en Chile?

Finalmente, registran sus resultados y evaldan las ventajas y desventajas
del proyecto en estudio, asi como las recomendaciones a los creadores para
mejorar, adaptar o reparar el proyecto propuesto.

® Ciencias Naturales.

Observaciones a la o el docente

Para facilitar el desarrollo de esta actividad, si no se utiliza internet, puede buscar
en su comunidad emprendimientos o actividades sustentables que les permitan a
las y los estudiantes responder las preguntas planteadas.

Los criterios para reconocer una alternativa sustentable o sostenible son los
siguientes: factores sociales (relacionados con la contratacion del personal y el trato
al cliente); econémicos (sobre proveedores cercanos y eficiencia), y relacionados
con el medioambiente (huella de carbono, gestion de residuos, etc.).

Para mayor informacién, se recomienda visitar el siguiente enlace:
» http://www.sostenibilidad.com/
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Actividad 3

El o la docente solicita a los estudiantes que revisen el proyecto de tecnologia
que han trabajado en las unidades 1, 2 y 3 y que, al igual que en la actividad
anterior, lo evalden sobre la base de las siguientes preguntas:

>

;Cuales son los criterios sociales, econémicos y medioambientales para
trabajar con el proyecto desarrollado en esta asignatura?

:Como se podria describir su funcionamiento?
;Cual es el grado de satisfaccion de los usuarios? ;Por qué?
¢Cual es el impacto social y medioambiental de su implementacion?

:Son adecuadas las medidas de sequridad, higiene y reutilizacion en el
proyecto? ¢Por qué? Justifique su respuesta con, al menos, tres razones que
la fundamenten.

:Como se podria mejorar el funcionamiento del restaurante?

Si tuviésemos la misma dificultad, ;con qué objeto o solucion tecnoldgica
habriamos resuelto esta problematica en Chile?

¢Qué soluciones tecnolégicas se han implementado por medio de la
adaptacion, reparacion o mejora para disminuir la acumulacién de residuos?

:Qué experiencias chilenas aplican los conceptos de adaptacién, reparacién o
mejora utilizando los residuos como materia prima?

:Como ha cambiado la funcionalidad de los objetos?
¢Cual es su nuevo uso?

¢:Qué factores sanitarios y del cuidado del medioambiente se resuelven
tratando el tema de los residuos?

Posteriormente, las y los estudiantes registran sus reflexiones y las comparten
con el resto de la clase. Se sugiere orientar el analisis para que sea una instancia
de diversificacion de las diferentes respuestas, con el propdsito de establecer
criterios comunes para la planificacion de proyectos tecnolégicos futuros.

En el marco de esta reflexion, el o la docente puede intencionar el analisis
hacia la participacion de los y las integrantes en el proceso de generacion del
objeto o solucion tecnolégica, y el reconocimiento de fortalezas y debilidades
en las diversas fases del trabajo en las que participaron como grupo.
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Se sugiere dar continuidad a este proceso mediante una autoevaluacion del
desempefio del o la estudiante y una coevaluacion de sus compafieros y
compafieras, empleando una pauta de evaluacion como la siguiente:

COMPETENCIAS e ]3]2|1)

Promueve la bisqueda de informacion complementaria y relevante que apoye los aprendizajes
y clarifique las dudas del grupo.

Utiliza sus conocimientos para analizar, interpretar y tomar decisiones que favorezcan el
logro de las metas en comdn.

Identifica los intereses de los demas para construir aprendizajes significativos que contribuyan
al desarrollo del equipo.

Identifica y utiliza los conocimientos previos para promover experiencias de aprendizaje
entre sus compafieros y compafieras que lleven a la reflexion sobre lo que se aprende y como
se aprende.

Actividad 4

Para comenzar, el o la docente formula preguntas como las siguientes para
indagar en los conocimientos previos de sus estudiantes respecto de las formas
de exposicion de ideas:

> ¢Como han cambiado las formas de comunicarnos, considerando la presencia
de la tecnologia en nuestra vida cotidiana?

» ¢Como se habran dirigido a grandes audiencias nuestros antepasados?

> ¢Por qué la tecnologia es tan utilizada para presentar informacion a grandes
audiencias?

> Si no existiera la tecnologia, ;como podriamos hacer presentaciones
documentando informacion en diversos modos de comunicacién?

Luego, muestra distintos objetos tecnolégicos que se emplearon en el pasado

y en la actualidad para exponer informacién (ver Observaciones a la o el
docente). Sus estudiantes comparan la evolucién que han tenido los fenémenos
de la comunicacién y los dispositivos empleados, y reconocen las ventajas y
desventajas de las formas de interactuar en las relaciones humanas. Para ello,
se sugiere visitar los siguientes enlaces:

> http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/educacion-

. l . Llos ade . ol l n l melOONAO /a8 [TJ4 ~o390 O ol ol
LELTTOUYILA /TS LUTTa=UC=ld=LlCLITutuylad/ cUUI /1 /7 1=0C 7 0= I=TNTUTUS=UT=

- - Il ' - Lode 1
COTMUTIICACTUTT=TIECLTUTTTCOUS STILTTT
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Finalmente, las y los estudiantes investigan sobre diversos presentadores en
linea y seleccionan el mas adecuado para comunicar los resultados de sus
proyectos tecnolégicos (ver Observaciones a la o el docente). Se recomienda

al o la docente incentivarlos a incorporar diversos modos de comunicacién
(videos, textos, audios, imagenes), con el prop6sito de mostrar en forma
integral el trabajo realizado. Antes de la investigacién es importante aclarar los
criterios para seleccionar el presentador, que son:

> El presentador debe ser online.

> El presentador debe permitir integrar diversos modos de comunicacién
(videos, audios, textos, imagenes, entre otros).

> El presentador debe permitir incorporar animaciones atractivas, que
contribuyan a la mejor comprensién y analisis del contenido.

® Historia, Geografia y Ciencias Sociales.

Observaciones a la o el docente

Para comparar objetos tecnolégicos empleados para exponer informacion en el
pasado y los de hoy, se sugiere recurrir a los siguientes enlaces:

Comunicacion de ideas
» http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=219623

Para conocer las caracteristicas de los presentadores en linea, se sugiere revisar
los siguientes enlaces:

Caracteristicas de presentadores en linea
» http://www.rfsdigital.com/2013/07/12-presentadores-de-diapositivas-online.htm

Emaze

» https://www.emaze.com/es/

Creador de infografias

» http://www.easel.ly/

Finalmente, para la seleccion de un presentador en linea, se sugiere entregar
a las y los estudiantes una pauta de evaluacion que les permita chequear las
herramientas disponibles. Se recomienda visitar el siguiente enlace que permite
elaborar instrumentos evaluativos:

Rubistar
» http://rubistar.4teachers.org/index.php?screen=NewRubric&section_id=2#02
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Actividad 5

Con el fin de documentar y compartir el proceso de trabajo, el o la docente puede
invitar a sus estudiantes a registrase en un blog en forma grupal para exponer, a
través de una entrada en dicho blog, las distintas fases desarrolladas en el proceso
de generacion de una solucion.

Para ello, deben planificar la estructura de su presentacion respondiendo las
siguientes preguntas:

> ¢Qué texto vamos a producir?

> ¢A quién estara dirigido?

> ¢Qué informacién debe entregar?

> ¢Como dividiremos la blsqueda de informacion?

> ¢Cuales son las fuentes de informacion mas confiables en internet?

> ¢Qué soportes impresos pueden ser (tiles para investigar sobre el tema seleccionado?

Durante este proceso, el o la docente puede recordar la estructura y propésito de un
texto expositivo, haciendo énfasis en las partes que debe contener la exposicion (ver
Observaciones a la o el docente).

Ademas, puede incentivar a sus estudiantes a crear videos e infografias, con el fin de
comunicar la informacién de diferentes modos.

Luego, los y las estudiantes revisan en conjunto la edicion de las presentaciones que
seran publicadas en cada blog, procurando que expongan las fases de su proyecto y
que la informacién seleccionada sea relevante y pertinente.

Finalmente, publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los
aspectos éticos relativos a la propiedad intelectual.

® Lengua y Literatura.

Observaciones a la o el docente

Se sugiere al o la docente prestar apoyo y orientacion a sus estudiantes en el
proceso de creacion de un blog y de publicacion de la informacion.

Se recomienda adoptar una (nica plataforma que sea empleada por todos los grupos.
Algunas opciones son:

Tutorial de Blogger
» https://support.google.com/blogger/answer/1623800?hl=es

Tutorial de Wordpress

» https://codex.wordpress.org/es:Nuevo_en_WordPress_Por_d%(C3%B3nde_empezar

Para recordar las partes de un discurso expositivo, puede revisar el siguiente enlace:
» http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=208059
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SUGERENCIAS DE EVALUACION

SUGERENCIA DE EVALUACION

Objetivos de Aprendizaje Indicadores de Evaluacion
0A3 » Evaldan la funcionalidad de la solucion implementada a partir de las decisiones
Evaluar soluciones tomadas en el disefio.

implementadas como respuesta > Evaldan la funcionalidad de la solucién implementada a partir de las decisiones
a las necesidades de reparacion, tomadas en la elaboracion.

adaptacion o mejora de objetos , Evaldan la participacion de los integrantes del equipo en el proceso de
o entornos, aplicando criterios planificacion de la solucion.

PUBIES 1 (TS, » Evaldan el compromiso de los integrantes del equipo en el proceso de

implementacion de la solucion.

O0A 4 » Comparan las caracteristicas de diversos presentadores en linea para comunicar
Comunicar el disefo, la informacion expositiva.
planificacion u otros procesos de > Comparan el funcionamiento de diversos presentadores en linea para comunicar
la resolucion de necesidades de informacion expositiva.

reparacion, adaptacion o mejora , Seleccionan un presentador en linea que permita exponer en diversos formatos
de objetos o entornos, utilizando |55 etapas del proyecto.

herramientas TIC, considerando
el objetivo, la audiencia y
aspectos éticos.

» Planifican discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan
la informacién por diversos modos de comunicacion.

» Producen borradores por medio de soportes en linea, y presentan la informacion
por diversos modos de comunicacion.

» Editan discursos multimodales por medio de soportes en linea, y presentan la
informacion por diversos modos de comunicacion.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la propiedad intelectual.

> Publican en linea los resultados de sus proyectos, resguardando los aspectos
éticos relativos a la confidencialidad de los datos.

El énfasis de esta unidad se situé en la evaluacion del funcionamiento de
objetos y soluciones tecnoldgicas disefiadas por las y los estudiantes, asi como
de otras soluciones publicadas en la web. Para esta actividad de evaluacion, se
sugiere continuar estimando la viabilidad de las propuestas generadas por el
curso mediante preguntas como las siguientes:

> ¢Qué soluciones tecnoldgicas se han implementado por medio de la
adaptacion, reparaciéon o mejora para disminuir la acumulacién de residuos?

> ¢Qué experiencias chilenas aplican los conceptos de adaptacion, reparacion o
mejora utilizando los residuos como materia prima?

» ¢Como ha cambiado la funcionalidad de los objetos?

> ¢Cual es su nuevo uso?
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> ¢Qué factores sanitarios y del cuidado del medioambiente se resuelven tratando
el tema de los residuos?

El o la docente puede modificar las preguntas en funcion de los objetos
tecnologicos y soluciones generadas en las clases. Los ejemplos pueden ser
mltiples y responder no solo a situaciones presentes en la web —que se
recogen en esta propuesta—, sino también estar inmersos en la realidad
inmediata del establecimiento educacional.

Es importante considerar que la etapa de funcionamiento tiene como propésito
identificar cual es la viabilidad de la propuesta y cuales las repercusiones

a nivel econdmico y social del uso de residuos o del reciclaje de diversos
materiales; en el marco del desarrollo sustentable y la mejora en la calidad de
vida de las personas.

Actividad de evaluacidn

El o la docente invita a sus estudiantes a comunicar los resultados de la
evaluacion de objetos o soluciones tecnolégicas por medio de soportes
digitales, que les permitan expandir el tipo de informacién que se entrega,
incorporando la respuesta a la necesidad de por qué la reutilizacién de residuos
o el reciclaje es una alternativa viable, que impacta social y econdmicamente a
la sociedad.

Para ello, se sugiere emplear la situacion de base a todas estas unidades,
relativa al exceso de desechos que produce la sociedad. En relacién con esta,
las y los estudiantes pueden elaborar una presentacion en la que expongan
tanto la informacion relativa a las necesidades identificadas como sus posibles
soluciones.
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Presentacion
del problema

Para evaluar este proceso, se sugiere emplear una ribrica como la que se
presenta a continuacion:

Lasy los
estudiantes

no identifican
una necesidad
vinculada a la
calidad de vida de
las personas, en
funcion del tema
del reciclaje.

Lasy los
estudiantes
identifican

una necesidad
vinculada a la
calidad de vida
de las personas,
pero no logran
asociarla al tema
del reciclaje.

Lasy los
estudiantes
identifican

una necesidad
vinculada a la
calidad de vida

de las personas;
sin embargo, les
cuesta asociarla al
tema del reciclaje.

Lasy los
estudiantes
identifican

una necesidad
vinculada a la
calidad de vida
de las personas
en sociedad, en
funcion del tema
del reciclaje.

PUNTAJE

ASIGNADO

Discusion Las y los Las y los Las y los Lasy los

sobre el estudiantes estudiantes estudiantes estudiantes

problema identifican menos  identifican al identifican al identifican mas de
de tres problemas menos tres menos cuatro cuatro problemas
u obstaculos que problemas u problemas u u obstaculos que
necesitan ser obstaculos que obstaculos que necesitan ser
resueltos. necesitan ser necesitan ser resueltos.

resueltos. resueltos.

Discusion Lasy los Lasy los Lasy los Lasy los

sobre las estudiantes estudiantes estudiantes estudiantes

soluciones identifican menos identifican al identifican al identifican mas de
de tres soluciones menos tres menos cuatro cuatro soluciones
o estrategias soluciones o soluciones o o0 estrategias
significativas estrategias estrategias significativas
y posibles para significativas significativas y posibles para
alentar el cambio. vy posibles para y posibles para alentar el cambio.

alentar el cambio.  alentar el cambio.

Investigacion Lasy los Lasy los Lasy los Lasy los

de datos estudiantes estudiantes estudiantes estudiantes

estadisticos  incluyen menos incluyen al menos  incluyen al menos  incluyen cuatro
de dos datos o dos datos o tres datos o datos o mas
ejemplos de alta ejemplos de alta ejemplos de alta ejemplos de alta
calidad o datos calidad o datos calidad o datos calidad o datos
para apoyar su para apoyar su para apoyar su para apoyar su
evaluacion del evaluacion del evaluacion del evaluacion del
objeto o solucién objeto o solucién objeto o solucién objeto o solucién
tecnolégica. tecnologica. tecnolégica. tecnolégica.
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PUNTAJE
Objeto o Las y los Las y los Las y los Las y los
solucién estudiantes estudiantes estudiantes estudiantes
tecnolégica  evallan un evalan un evalGan un evalGan un
objeto o solucion objeto o solucién objeto o solucion objeto o solucion
tecnoldgica que tecnoldgica tecnoldgica tecnoldgica
no tiene relacion pertinente, pertinente, original, pertinente
con el tema del relacionado con el  que esta e interesante,
reciclaje. tema del reciclaje.  adecuadamente que esta
relacionado con el adecuadamente
tema del reciclaje.  relacionado con el
tema del reciclaje.
Calidad de La informacion se La informacion se La informacion La informacion
los modos presenta solo en presenta por medio = se presenta por se presenta por
utilizados modo textual, lo de dos modos, medio de videos, medio de tres

que no permite

lo que dificulta

textos e imagenes

0 mas modos

profundizar la comprensién que permiten de informacion,
ni validar la de la evaluacion profundizar como videos,
evaluacion realizada. y validar la textos, imagenes,
realizada. evaluacion infografias,
realizada. entre otros,
que permiten
profundizar
y validar la
evaluacion
realizada.
Plan parala Lasy los Las y los Las y los Las y los
organizacion estudiantes estudiantes tienen  estudiantes tienen = estudiantes tienen
de la no tienen un desarrollado desarrollado desarrollado
informacién  plan claro para un plan claro un plan claro un plan claro

organizar la
informacion, o
bien no pueden
explicar su plan.

para organizar

la informacion
conforme esta es
reunida. Todos
pueden explicar
la mayor parte de
este plan.

para organizar

la informacion

al final de la
investigacion.
Todos pueden
explicar este plan.

para organizar

la informacion
conforme esta

es reunida.

Todos pueden
explicar el plan de
organizacién de los
descubrimientos
investigados.




INDICADOR

Utilizacion
de fuentes y
citas

La informacion
contenida en
las citas con
frecuencia es

La informacion es
correcta en casi
todas las citas,
pero hay errores

La informacion es
correcta en todas
las citas, pero hay
errores menores en

La informacion es
correcta en todas
las citas y cumple
con el formato

PUNTAJE

ASIGNADO

incorrecta o hay menores en el el formato. asignado.
errores menores en  formato.
el formato.
Definicion El grupo necesita El grupo define un  El grupo define un  El grupo define un
de plazos la ayuda de un plazo que describe  plazo que describe = plazo razonable
adulto para definir ~ cuando la mayoria  cuando la mayoria vy completo,
un plazo, o varios de las partes de la  de las partes de la = que describe
estudiantes del propuesta estarian  propuesta estarian = cuando estarian
grupo no saben terminadas. La terminadas. Todos  terminadas las
qué plazo fue mayoria de los los estudiantes diferentes partes
utilizado. estudiantes del del grupo pueden de la propuesta
grupo pueden describir el plazo de trabajo
describir el plazo utilizado. (por ejemplo,
utilizado. planeacién,
investigacion,
primer borrador,
borrador final).
Todos los
estudiantes del
grupo pueden
describir el plazo
utilizado.
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ANEXO
GLOSARIO

TECNOLOGIA

Alzado: en la representacidn de una pieza por vistas, dicese de la vista
principal. Es la mas representativa de la misma, la que nos da una mejor idea
de informacion de su forma y proporciones.

Axonométrico: sistema de representacion que utiliza como base de
proyeccion un triedro trirrectangulo. Este sistema posee tres variantes:
isométrico, dimétrico y trimétrico. (Véanse las correspondientes definiciones
en este glosario).

Cambio de plano: mecanismo de proyectar sobre un plano diferente a un
coordenado, con objeto de obtener una vision mas favorable del elemento
representado.

Cota: cifra que indica una dimension en general. Cota de un punto:

“_r

coordenada “z”, que expresa la distancia de un punto al plano horizontal de
proyeccion.

Croquis: dibujo realizado a mano alzada y carente de rigor métrico, como
paso previo al dibujo técnico definitivo.

Diametro: segmento rectilineo que une dos puntos de una circunferencia
pasando por su centro. Su longitud es igual a dos radios.

Dimétrico: variante del sistema axonométrico en el que los ejes forman entre
si dos angulos iguales y uno desigual.

Escala: relacion entre una dimension dibujada y su correspondiente
dimension real.

Formato: cada uno de los pliegos de papel de tamafio normalizado, los
cuales se designan con una letra mayGscula que precede a un nimero. Por
ejemplo, las medidas del formato de papel A4 son 210 mm x 297 mm.

Impacto: huella o efecto provocado por una intervencion.

Impacto ambiental: Efecto que produce la actividad humana sobre el
medioambiente.

Impacto social: efecto que produce una intervencion en la comunidad.

Isométrico: caso del sistema axonométrico en el que los ejes forman entre si
tres angulos iguales de 120°.

Mano alzada: modo de dibujar sin la utilizacion y apoyo de instrumentos de
dibujo, como la regla, la escuadra, el compas, etc.
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Obsolescencia percibida: percepcién de obsolescencia de un objeto en
comparacion a otros que lo superan en funcionamiento u otros atributos.

Obsolescencia programada: programacion del fin de la vida atil de un
producto.

Perspectiva: técnica de representar sobre un plano los objetos
tridimensionales, tal como aparentan sin apariencia a simple vista.

Perspectiva caballera: perspectiva basada en la proyeccion cilindrica
oblicua sobre un triedro trirrectangulo en el que el plano XZ queda frontal al
observador.

Planta: en el sistema de representacion por vistas, dicese de aquella
resultante de la proyeccion de la misma sobre un plano horizontal.

Solucion de adaptacion: solucion tecnoldgica que se lleva a cabo a partir
de la adaptacion de uno o varios elementos de un producto tecnolégico. Por
ejemplo, acortar las patas de un mueble para modificar su tamafio.

Solucion de mejora: solucion tecnoldgica que se lleva a cabo a partir del
mejoramiento de uno o varios elementos de un producto tecnolégico. Por
ejemplo, retapizar un mueble.

Solucion de reparacion: solucion tecnolégica que se lleva a cabo a partir
de la reparacion de una o varias partes de un producto tecnolégico. Por
ejemplo, reparar la pata quebrada de una silla.

Sustentabilidad: capacidad de satisfacer necesidades de la generacion
humana actual sin que esto suponga la anulacién de que las generaciones
futuras también puedan satisfacer sus necesidades propias.

Trimétrico: variante del sistema axonométrico en el que los ejes forman
entre si tres angulos diferentes.
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